Introducción al desarrollo de interfaces con Swing

Introducción

• Swing proporciona una serie de controles.

• Una de sus características es el look and feel.
• Look and feel permite que la interfaz gráfica tenga una apariencia distinta en función del modo de “visualización”.

• Los controles están dividido en dos grupos: componentes y contenedores
· • Un componente, es un objeto que tiene una representación gráfica que se puede mostrar por pantalla

· • Un contenedor es un tipo especial de componente que puede estar formado por uno o más componentes

• Los componentes de un contenedor se pueden tratar, por medio del contenedor, como si fueran una única entidad

• Existen dos tipos de contenedores:

· – Contenedores de alto nivel: Proporcionan las funcionalidades básicas de una ventana (JFrame y JApplet)

· – Contenedores intermedios: Estos contenedores no generan una ventana independiente. Su finalidad es la de agrupar componentes (JPanel)

• En una ventana gráfica se forma una jerarquía de composición

• Esta jerarquía viene determinada por los contenedores y los elementos que se añaden.  Los elementos superiores en la jerarquía se denominan ancestros

• Existe un tipo de objetos auxiliares “los administradores de disposición” (layout)

Diseño y Creación de la Interfaz Gráfica

• Lo primero, es determinar las necesidades de comunicación de nuestro sistema

• Hay que definir los criterios de “navegación” o transito entre ventanas, especificando que servicios se ofrece en cada una.

• Luego hay que realizar un diseño esquemático de la interfaz, especificando como se realiza cada uno de los servicios que proporciona el sistema.

Características de Swing

• Aspecto y comportamiento configurable (Look and Feel)

• Arquitectura Modelo-Vista-Control (MVC)

• Swing proporciona nuevos componentes y nuevas funcionalidades no recogidas en AWT

• Permite el desarrollo de aplicaciones accesibles

El primer Ejemplo

• La programación en un entorno gráfico es más complicado que la programación de aplicaciones en consola

• A continuación vamos a ver un ejemplo en el que se usa un control de tipo botón y otro de tipo etiqueta. Al botón se le asociará la acción de incrementar un contador cada vez que se le pulse.

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class AplicacionSwing extends JFrame {//AplicacionSwing
private String etiqueta = "Número de clicks: ";

private int  numClicks = 0;

JLabel label=null;

JButton button=null;

public AplicacionSwing (String titulo){//AplicacionSwing()
super (titulo);

crearComponentes();

//Se añade la gestion del evento para controlar cerrar la ventana
addWindowListener(new WindowAdapter() { 

public void windowClosing(WindowEvent e) {

System.exit(0);

}

});

pack();

}//AplicacionSwing()

protected void crearComponentes(){//crearComponentes
//Se crea la etiqueta

label = new JLabel(etiqueta + "0 ");

//Se crea un boton

button = new JButton("¡Botón Swing!");

button.setMnemonic(KeyEvent.VK_I);

/*Se añade un escuchador de eventos. Para añadir un escuchador es preciso crear un objeto que implementa la interfaz Action Listener. En este caso, se implementa la interfaz y se crea en la misma sentencia*/

button.addActionListener(new ActionListener() {

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

numClicks++;

label.setText(etiqueta +

numClicks);

}});

label.setLabelFor(button);

//Se crea el panel en el que se van a poner los componentes

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

//Se define un borde

pane.setBorder(BorderFactory.createEmptyBorder(30,30, 10, 30) );

//Se define el Layout. El Layout establece como se distribuyen los componentes.

pane.setLayout(new GridLayout(0, 1));

//Se añaden los componentes
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pane.add(label);

}//crearComponentes

public static void main(String[] args){//main

[image: image5.png][E8 Apkcacion =loix
o Surng)

Nimoro o elicks: 0




try{//try

UIManager.setLookAndFeel(UIManager.getCrossPlatformLookAndFeelClassName());

}catch (Exception e) { }

//crea el contenedor de la aplicacion. En este caso es un JFrame

AplicacionSwing app = new AplicacionSwing ("AplicacionSwing ");

app.setVisible(true);

}//main

}//AplicacionSwing

• La jerarquía asociada al ejemplo es: 
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Desarrollo con SWING

• Para realizar un programa en SWING hay que seguir una serie de pasos

• Tomemos como referencia el ejemplo anterior

• Primero es preciso importar las clases que definen los controles, los eventos y los escuchadores:

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

• El siguiente paso es seleccionar el “Look and feel” de la palicación (opcional):

try {//try


UIManager.setLookAndFeel(



UIManager.getCrossPlatformLookAndFeelClassName());

} //try

catch (Exception e) { }

· La sentencia anterior selecciona el “Look and feel” de forma que el aspecto sea el mismo que el de las aplicaciones Java 
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La apariencia de la aplicación queda:

– Si especificamos:

try {//try


UIManager.setLookAndFeel(
“com.sun.java.swing.plat.windows.WindowsLookAndFeel”);

}//try

 catch (Exception e) { }
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 – La apariencia de la aplicación queda:

– Los modos “Look and feel” disponibles dependen de la plataforma

• A continuación hay que preparar el “contenedor” o ventana principal de la aplicación. 
• Cualquier programa en SWING debe tener al menos un contenedor principal. Los contenedores principales derivan de JFrame, JDialog y JApplet (para applets)

• En el programa de ejemplo extiende la implementación estándar de JFrame.  El código para crear este contenedor principal es: 
public static void main(String[] args){//main
try{//try

UIManager.setLookAndFeel(

UIManager.getCrossPlatformLookAndFeelClassName());

} //try 

catch (Exception e) { }

//Crea el contenedor de la aplicacion. En este caso es un JFrame. 

AplicacionSwing app=new AplicacionSwing (“AplicacionSwing”);

App.setVisible(trae);

}//main

}//Aplicacion swing

• El siguiente paso es el de proporcionar los componentes que va a tener la aplicación. En este caso una etiqueta y un botón.

• Para crear un botón se utiliza:

button = new JButton("¡Botón Swing!");

button.setMnemonic(KeyEvent.VK_I);

/*se añade un escuchador de eventos */

button.addActionListener( ...crear un ActionListener...);

• La segunda sentencia indica que se puede emular un click de ratón pulsando Alt-i

• La tercera sentencia registra al manejador de eventos 
• Para crear una etiqueta se utiliza la siguiente sentencia:

//Se crea una etiqueta
label = new JLabel(Etiqueta + "0 ");

.................

label.setLabelFor(button);

• La segunda sentencia se utiliza para facilitar la adaptación de la aplicación a personas discapacitadas. Está indicando que existe una relación entre la etiqueta y el botón 
• Por último se obtiene el “Panel de Contenido”.  Se define un borde “vacío”, un layout y se añaden los controles

//Se obtiene el panel en el que se van a poner los componentes

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

//Se define un borde

pane.setBorder(BorderFactory.createEmptyBorder(30, 30, 10, 30) );

/*Se define el Layout. El Layout establece como se

distribuyen los componentes en el ponen*/

pane.setLayout(new GridLayout(0, 1));

//Se añaden los componentes

pane.add(button);

pane.add(label);

.....................

• La tercera línea (pane.setLayout(new GridLayout(0, 1))) crea un gestor para layout.  Este gestor está forzando a que exista una única columna, en la que se pondrán los componentes que se añadan

• Por último queda la gestión de eventos. En este ejemplo se gestionan dos tipos de eventos: los del botón y los del frame
• La gestión de eventos del botón es realizada por:

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

numClicks++;

label.setText(Etiqueta + numClicks);

}

• La gestión de eventos del frame es realizada por:

public void windowClosing(WindowEvent e) {

System.exit(0);

}

Componentes Gráficos

La clase java.awt.Component 

• Es una clase abstracta

• Proporciona los métodos genéricos que precisan los componentes gráficos

• Los métodos definidos en esta clase están relacionados con el aspecto visual y la respuesta a los eventos 
• Los métodos más relevantes son:

–void paint (Graphics)

– void repaint()

– void update()

– boolean isVisible()

– void setVisible(boolean)

– boolean isOpaque()

– Point getLocation()

– Point getLocationOnScreen()

– void setLocation(Point)

– void setLocation (int, int)

– Dimension getSize()

– void setSize (int int)

– void setSize(Dimension)

– int getWidth()

– int getHeigth()

– boolean  isEnabled()

– void setEnabled (boolean)

– Rectangle getBounds()

– void setBounnds(Rectangle)

– void setBounds(int, int, int, int)

– float getAlignmentX()

– float getAlignmentY()

– Color getForeground()

– Color getBackground()

– void setForeground(Color)

– void setBackground(Color)

– Font getFont()

– void setFont(Font)

– Container getParent()

– String getName()

– void setName(String)

La clase java.awt.Container

• Esta clase implementa un contenedor genérico

• Permite agrupar componentes

• Los contenedores permiten tratar los componentes como una unidad

• El administrador de disposición(layout managers) es el encargado de organizar los objetos del contenedor en pantalla 

• Los contenedores mantienen una lista de los objetos que contienen

• Esta lista está ordenada siguiendo el orden de incorporación

• Una misma instancia de un componente solo puede estar asociada a un contenedor
• Los métodos más relevantes son:

– Component add(Component)

– Component add(Component,int)

– Component getComponent (int)

– Component getComponentAt (int x,int y)

– Component getComponentAt (Point)

– Componet[] getComponents()

– void remove (Component)

– void remove(int)

– void removeAll()

– void setLayout(LayoutManager)

– LayoutManager getLayout()

· • Ejercicio: Modificar el orden en el que se añaden los controles en el “primer ejemplo”. ¿Que ocurre?

La clase java.awt.Window

• Es una clase que especializa java.awt.Container

• Proporciona las funcionalidades básicas de una ventana gráfica

• Las clases que proporcionan ventanas gráficas especializan esta calse

• De la clase java.awt.Window cabe destacar los siguientes métodos:

– void pack()

– void toFront()

– void toBack()

– void dispose()

– boolean isShowing()

– void show()

La clase java.awt.Frame 

• java.awt.Frame es una especialización de java.awt.Window

• Proporciona una ventana con marco, barra de título y menú del sistema

• Cuando se usa AWT se utiliza como base para cualquier aplicación gráfica

• Alguno de los métodos más relevantes son:

– String getTitle()

– void setTitle(String)

– void setResizable (boolean)

– boolean isResizable()

– void setVisible (boolean)

La clase java.awt.Dialog

• java.awt.Dialog es una especialización de de java.awt.Window

• Permite crear ventanas asociadas a otras (principales)

• java.awt.Dialog se utiliza para mostrar cuadros de diálogo

• Pueden ser: modales o no modales

Jerarquía de contenedores

• Hay definida una jerarquía de especialización de contenedores:
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La clase javax.swing.JComponent

• Es la clase base de casi todos los componentes de Swing

• Deriva de java.awt.Container

• Los contenedores de alto nivel (JFrame, JApplet, ...) no especializan JComponent.

• Define las funcionalidades básicas de los componentes

• Los métodos más relevantes son:

– void setAlignmentX (float)

– void setAlignmentY (float)

– void setBorder(Border)

– Border getBorder()

– void setOpaque (boolean) 

– void setToolTipText(String)

– void paintComponet(Graphics)

– void repaint (Rectangle)

– void setPreferredSize(Dimension)

– void setMaximumSize(Dimension)

– void setMinimunSize(Dimension)

· • Ejercicio: Modificar el “primer ejemplo” para que muestre el siguiente mensaje “pulsa el botón para incrementar el contador” cuando se ponga el cursor sobre el botón

La clase javax.swing.JFrame(I)

• Define una clase “de contenedores principales o de alto nivel”. Toda aplicación SWING debe basarse en alguna clase de este tipo (JFrame, o JApplet)

• JFrame especializa java.awt.Frame e implementa las interfaces Accesible y RootPaneContainer.

• Los componentes no se añaden directamente. Se utiliza el ContentPane.

• Constructores:

– JFrame()

– JFrame (String title)

• Métodos:

–  void setLayout (LayoutManager): Se sobre escribe para evitar que se establezca un Layout. Usar este método en un JFrame provoca una excepción. Para establecer un  Layout hay que utilizar:

Prueba. getContentPane().setLayout(new BorderLayout())

– JRootPane createRootPane()

– JRootPane getRootPane()

– void setRootPane(JRootPane)

– Container getContentPane()

– void setContentPane(Container)

– JMenuBar getJMenuBar()

–  void setJMenuBar(JMenuBar menubar)

–  void pack(): Esta función pide a cada componente que indique cual es el tamaño que desean. Se debe aplicar cuando se utilicen Layouts y antes de mostrar la ventana.

• Hay muchos más métodos, en el API de Java. Se puede encontrar información sobre ellos en la documentación del JDK

• Como se vio en el tema anterior, toda la interacción con el usuario se realiza por medio de eventos

• JFrame proporciona los mecanismos ya vistos para la gestión de eventos

• Además proporciona un método adicional que permite especificar qué se quiere hacer cuando el usuario pincha en el botón de cerrar:
void setDefaultCloseOperation(int operation):
Este método especifica qué se hace cuando el usuario pulsa sobre el control del frame que cierra la ventana. Esta acción se realiza después de llamar al WindowsListener asociado. En windows:‘ ’ las opciones posibles son:

• DO_NOTHING_ON_CLOSE: Gestionado por la app

• HIDE_ON_CLOSE: por defecto (no se destruye sólo se oculta)

• DISPOSE_ON_CLOSE: Oculta y destruye la ventana

• Como se puede observar en el ejemplo el método que se implementa para el escuchador es windowClosed

importjavax.swing.*;

importjava.awt.*;

importjava.awt.event.*;

public class Prueba extendsJFrame {//Prueba

public Prueba(){//Prueba

super("Una Aplicación");

Container contentPane = getContentPane();

Icon icon = new ImageIcon("swing.gif","Un gif animado");

JLabel label = new JLabel("Swing!", icon, SwingConstants.CENTER);

contentPane.add(label, BorderLayout.CENTER);

}//Prueba

public static void main(String args[]){//main
JFrame app = new Prueba();

app.setBounds(100,100,300,250);

app.setVisible(true);

app.setDefaultCloseOperation(DISPOSE_ON_CLOSE);

app.addWindowListener(new WindowAdapter() {

public void windowClosed(WindowEvent e) {

System.exit(0);

}

});

}//main

}//Prueba
· • Ejercicio: Modificar el ejemplo anterior para que:

– No se pueda cambiar el tamaño

– Al arrancar la aplicación recibe tres valores (entre 0 y 255) que especifican las componentes RGB del color de fondo

– Al salir pregunte por consola si se quiere salir, en caso afirmativo se termina

La clase javax.swing.JDialog(I)

• Esta clase especializa la clase java.awt.Dialog

• Implementan cuadros de diálogo en Swing

• Dependen de una ventana principal

• Si se cierra, se iconiza o desiconiza la ventana principal a la que pertenece, JDialog hace lo propio

• Los métodos más comunes son:

– JDialog(Frame)

– JDialog(Frame, boolean  modal)

– JDialog(Frame, String)

– JDialog(Frame,String, boolean  modal)

– JRootPane CreateRootPane()

– JRootPane getRootPane()

– void setRootPane(JRootPane)

– Container getContentPane()

– void setContentPane(Container)

– JMenuBar getMenuBar()

– void setJMenuBar(JMenuBar)

– int  getDefaultCloseOperation()

– void setDefaultCloseOperation()

– void setLocationRelativeTo(Component)

Cuadros de diálogo estándar 

• javax.swing.JOptionPane permite crear los cuadros de diálogo más habituales

• Los cuadros de diálogo implementados por esta clase son modales 

• Proporciona diversos métodos para configurar el cuadro de diálogo que se quiere mostrar. Estos métodos siguen el formato show<Tipocuadro>Dialog

• Donde los tipos son:

– Message
– Confirm
– Input
– Output: Permite personalizar ventanas de cualquiera de los tipos anteriores
• Los métodos más representativos son:

– int showMessageDialog(Component,Object)

– int  showMessageDialog(Component,Object, int )

– int  showMessageDialog(Component,Object, String,int )

– int  showMessageDialog(Component,Object, String,int , Icon)

– int  showConfirmDialog(Component,Object)

– int  showConfirmDialog(Component,Object, String, int  optionType)

– int  showConfirmDialog(Component,Object, String, int  optionType, int messageType)

– int  showConfirmDialog(Component,Object, String, int  optionType, int messageType, Icon)

– String showInputDialog(Object)

– String showInputDialog(Component, Object)

– String showInputDialog(Component, Object, String, int )

– String showInputDialog(Component, Object, String, int , Icon)

– Object showInputDialog(Component, Object, String, int , Icon, Object [] values, Object initialValue)

· • Ejercicio: Realizar una aplicación que al empezar muestre un cuadro de diálogo en el que se puede seleccionar los siguientes colores (en cadena de texto): Azul, Cyan, Gris oscuro, Gris, Verde, Gris claro, Magenta, Blanco. Por defecto debe estar seleccionado el “Gris Claro”. El color seleccionado se usará para pintar el fondo de la ventana. Cuando se cree la ventana se mostrará un cuadro de diálogo que informe del valor RGB del color. Por último cuando se salga de la aplicación debe mostrar un cuadro de diálogo que pida confirmación de la operación. Utilizar JOptionPane  para los diálogos.

Cuadros de selección de fichero

• Swing proporciona cuadros de diálogo que permitan al usuario seleccionar un archivo 

• Se proporcionan dos versiones de este tipo de diálogo:

– Para abrir archivos

– Para salvar archivos

• Estos componentes solo proporcionan la parte grafica del diálogo. El programador

debe implementar las operaciones

• Es posible limitar la información (nombres de archivos) que se muestran, utilizando filtros.

• Los métodos más comunes de la clase javax.swing.JFileChooser son:

– JFileChooser()

– JFileChooser(File)

– JFileChooser(String)

– int  showOpenDialog(Component)

– int  showOpenSaveDialog(Component)

– int  showDialog(Component,String)

– void setSelectedFile (File)

– File getSlectedFile()

– void setFileSelectionMode(int )

– int  getFileSelectionMode(int )

– boolean isDirectorySelecionEnabled()

– boolean isFileSelectionEnabled()

– void setCurrentDirectory(File)

– File getCurrentDirectory()

– void rescanCurrentDirectory()

– void changeToParentDirectory()

– void setFileFilter(FileFilter)

– FileFilter getFileFilter()

– void setDialogTitle(String)

– void setApproveButtonText(String)

• Para restringir los ficheros que se muestran en los diálogos se utilizan filtros. Un filtro debe implementar la clase abstracta javax.swing.filechooser.FileFilter. Esta clase proporciona dos métodos:

– boolean accept (File)

– String getDescription()

· • Ejercicio: A partir del código suministrado como ejemplo, desarrollar una aplicación que muestre un cuadro de diálogo para seleccionar una imagen (gif o jpg). Esta imagen se utilizará para dibujar un icono. Se debe poner el texto “Abrir Imagen” en el botón de aceptar del cuadro de diálogo. El título del cuadro de diálogo será “Seleccionar Imagen”

Cuadros de selección de color 

• SWING proporciona una clase que permite mostrar un cuadro de diálogo para la selección de color. Esta clase es javax.swing.JColorChooser.
• El siguiente método estático muestra el cuadro de diálogo. Retorna el color seleccionado. Si se pulsa cancelar retorna null. 

Color showDialog(Component, String, Color)
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• El cuadro que se genera es:

· • Ejercicio: Realizar una aplicación que muestre un cuadro de diálogo (JColorChooser) para que se seleccione el color de fondo de la aplicación

Contenedores Intermedios

• Swing proporciona contenedores intermedios

• Se permite gestionar desde una simple agrupación hasta la gestión por capas
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• Es un contenedor de propósito general

• Por defecto un panel no “pinta” nada en su superficie excepto un color de fondo

• Se le pueden añadir bordes

• Se puede redefinir lo que se pinta sobre escribiendo paintComponent o paint
• Por defecto el panel es opaco

• Se puede establecer que sea transparente por medio de: setOpaque(false)

• Los paneles son útiles para agrupar los componentes y poner bordes alrededor de los componentes

• Por medio de los Layouts se puede establecer como se quieren distribuir los controles

· Ejemplo: Aplicación con dos paneles, uno encima del otro, con un borde que los delimita

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.BorderFactory;

import java.awt.GridLayout;

public class JPanelPrueba extends JFrame{//JPanelPrueba
public JPanelPrueba (String titulo) {//JpanelPrueba()
super (titulo);

crearComponentes();

//Se añade la gestion del evento para controlar cerrar la ventana
addWindowListener(new EventosVentana());

pack();

}// JpanelPrueba()
protected void crearComponentes(){//crearComponentes

//Se crean los paneles

JPanel panel1= new JPanel();

JPanel panel2= new JPanel();

//Se crean los controles del primer panel

JLabel label = new JLabel("Etiqueta Zona1");

JButton button = new JButton("¡Botón Zona1!");

label.setLabelFor(button);

//Se configura y añaden los controles

panel1.setBorder(BorderFactory.

createTitledBorder("Zona1"));

panel1.setLayout(new GridLayout(1, 1));

panel1.add(label);

panel1.add(button);

//Se crean los controles del segundo panel

label = new JLabel("Etiqueta Zona2");

button = new JButton("¡Botón Zona2!");

label.setLabelFor(button);

panel2.setBorder(BorderFactory.

createTitledBorder("Zona2"));

panel2.setLayout(new GridLayout(1, 1));

panel2.add(button);

panel2.add(label);

//Se obtiene el panel ne el que se van a poner los componentes

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

//Se define el Layout.  Se establece como se distribuyen los componentes 

pane.setLayout(new GridLayout(0, 1));

//Se añaden los componentes

pane.add(panel1);

pane.add(panel2);

}//crearComponentes
public static void main(String[] args){//main
//Crea el contenedor de la aplicacion. En este caso es un JFrame.

JPanelPrueba app = new JPanelPrueba("JPanelPrueba");

app.setVisible( true );

}//main
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}//JpanelPrueba

javax.swing.JScrollPane

• Permite hacer scroll sobre otro componente

• Es adecuado para mostrar elementos que no entran en la zona de visión de la aplicación

• El componente que proporciona la información se denomina cliente

• La zona visible se denomina puerto de visualización 
• Los métodos más comunes son:

– JScrollPane()

– JScrollPane(Component)

– JScrollPane(int ,int )

– JScrollPane(Component,int ,int )

– void setVerticalScrollBarPolicy(int )

– int  getVerticalScrollBarPolicy(int )

– void setHorizontalScrollBarPolicy(int )

– int  getHorizontalScrollBarPolicy()

· • Ejemplo: Aplicación que muestra un texto en un JTextArea
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.BorderFactory;

import javax.swing.JScrollPane;

import javax.swing.JTextArea;

import java.awt.Dimension;

public class JScrollPanePrueba extends JFrame {//JScrollPanePrueba

public JScrollPanePrueba (String titulo) {//JScrollPanePrueba()

super(titulo);

crearComponentes();

//Se añade la gestion del evento para controlar cerrar la ventana
addWindowListener(new EventosVentana());

pack();

}//JScrollPanePrueba()

protected void crearComponentes(){//crearComponentes
JPanel panel= new JPanel();

JTextArea texto= new JTextArea ("Hola esto es una prueba.\n"+"De un texto con scroll.\n"+"Usando un JScrollPane y un JTextArea\n",5,25);

texto.setOpaque(false);

panel.setBorder(BorderFactory.

createTitledBorder("Panel con Scroll"));

panel.add(texto);

//Se crea el panel de scroll

JScrollPane scroll= JScrollPane (panel);

//Se obtiene el panel en el que se van a poner los componentes

JPanel pane = new (JPanel)getContentPane();

//Establecemos un tamaño menor que la imagen para que haya scroll

pane.setPreferredSize(new Dimension(200,100));

//Se añaden los componentes

pane.add(scroll);

}//crearComponentes 

public static void main(String[] args){//main

JScrollPanePrueba app = new JScrollPanePrueba("JScrollPanePrueba ");
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app.setVisible( void );

}//main

}//JscrollPanePrueba

javax.swing.JSplitPane

• Es un contenedor que permite gestionar dos componentes

• La forma de separar los componentes depende del modo look and feel
• El usuario puede redimensionarlos a placer

• La división puede ser horizontal o vertical

• El espacio reservado a cada parte se puede especificar en pixels o en %

• Para especificar como se quiere dividir se usa:

– HORIZONTAL_SPLIT (panel izquierdo y derecho)

– VERTICAL_SPLIT (panel superior e inferior)

• Los métodos que actúan sobre el panel izquierdo lo hacen de la misma forma sobre el superior (y viceversa), igual para los que operan en el lado derecho o en la parte inferior

• Los métodos más comunes son:

– JSplitPane()

– JSplitPane(int )

– JSplitPane(int , Component, Component)

– void setOrientation(int )

– int getOrientation()

– void setDividerSize(int )

– int  getDividerSize()

– void setTopComponent(Component)

– void setBottomComponet(Component)

– void setLeftComponent(Component)

– void setRightComponent(Component)

– Component getTopComponent(Component)

– Component getBottomComponent(Component)

– Component getLeftComponent(Component)

– Component getRightComponent(Component)

– void setDividerLocation(double)

– void setDividerLocation(int )

– int  getDividerLocation()

– void setOneTouchExpandable(boolean)

– boolean isOneTouchExpandable()

· • Ejercicio: Implementar:
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import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.BorderFactory;

import java.awt.GridLayout;

import javax.swing.JSplitPane;

public class JSplitPanePrueba mainJFrame{//JSplitPanePrueba
public JSplitPanePrueba (String titulo){ //JSplitPanePrueba()
super(titulo);


crearComponentes();

//Se añade la gestion del evento para controlar cerrar la ventana
addWindowListener(new EventosVentana());

pack();

}//JSplitPanePrueba()

protected void crearComponentes(){//crearComponentes
JSplitPane panelDividido;

JPanel panel1= new JPanel();

JPanel panel2= new JPanel();

JLabel label = new JLabel("Etiqueta Zona1");

JButton button = new JButton("¡Botón Zona1!");

label.setLabelFor(button);

panel1.setBorder(BorderFactory.createTitledBorder("Zona1"));

panel1.setLayout(new GridLayout(1, 1));

panel1.add(label);

panel1.add(button);

label = new JLabel("Etiqueta Zona2");

button = new JButton("¡Botón Zona2!");

label.setLabelFor(button);

panel2.setBorder(BorderFactory.createTitledBorder("Zona2"));

panel2.setLayout(new GridLayout(1, 1));

panel2.add(button);

panel2.add(label);

panelDividido=new JsplitPane (JSplitPane.HORIZONTAL_SPLIT, panel1,panel2);

panelDividido.setDividerLocation(0.75);

panelDividido.setDividerSize(10);

panelDividido.setOneTouchExpandable (true);

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

pane.add(panelDividido);

}//crearComponentes

public static void main(String[] args){//main
//Crea el contenedor de la aplicacion. En este caso es un JFrame.

JSplitPanePrueba app = new JSplitPanePrueba("JSplitPanePrueba ");

app.setVisible(true);

}//main 

}//JSplitPanePrueba
javax.swing.JTabbedPane

• Es un contenedor que gestiona varios componentes (normalmente paneles)

• Los trata como una pila de componentes

• El usuario decide cual de los componentes se visualiza, seleccionando la solapa 

• El administrador por defecto de este componente es el CardLayout

• Las fichas se añaden por medio de addTab(…) y insertTab(…)..

• Siempre hay una ficha seleccionada

• Las fichas forman una lista ordenadas según el orden de inserción

• El control es el encargado de mostrar u ocultar las fichas. No se requiere intervención del programador

• Métodos más relevantes:

– JTabbedPane()

– JTabbedPane(int )

– void addTab(String,Icon,Component, String)

– void addTab(String,Icon,Component)

– void addTab(String,Component)

– void insertTab(String,Icon,Component,String, int)

– int getSelectedIndex()

– Component getSelectedComponent()

– void setSelectedIndex(int )

– void setSelectedComponent(Component)

– void setComponentAt(int ,Component)

– Component getComponentAt(int )

– void setTabPlacement (int )

– int  getTabPlacement()

–  void setTitleAt(int , String)

– String getTitleAt(int )

–  void setIconAt(int ,Icon)

– Icon getIcon(int )

– void setEnabledAt(int ,boolean)

Ejercicio: 
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.BorderFactory;

import java.awt.GridLayout;

import javax.swing.JTabbedPane;

public class JTabbedPanePrueba extends JFrame {//JTabbedPanePrueba
public JTabbedPanePrueba (String titulo){ //JtabbedPanePrueba()

super(titulo);

crearComponentes();

addWindowListener(new
EventosVentana());

pack();

}//JtabbedPanePrueba()

protected void crearComponentes(){//crearComponentes
JTabbedPane panelTabbed;

JPanel panel1= new JPanel();

JPanel panel2= new JPanel();

JLabel label = new JLabel("Etiqueta Zona1");

JButton button=new JButton("¡Botón Zona1!");

label.setLabelFor(button);

panel1.setBorder(BorderFactory.

createTitledBorder("Zona1"));

panel1.setLayout(new GridLayout(1, 1));

panel1.add(label);

panel1.add(button);

label = new JLabel("Etiqueta Zona2");

button = new JButton("¡Botón Zona2!");

label.setLabelFor(button);

panel2.setBorder(BorderFactory.

createTitledBorder("Zona2"));

panel2.setLayout(new GridLayout(1, 1));

panel2.add(button);

panel2.add(label);

//Se crea la zona de Tabbed

panelTabbed=new JtabbedPane (JTabbedPane.BOTTOM);

panelTabbed.addTab("Zona1",null,panel1, "Controles Zona1");

panelTabbed.addTab("Zona2",null,panel2, "Controles Zona2");

panelTabbed.addTab("Vacio",null, new JPanel(),"Deshabilitado");

//Se selecciona la zona 2

panelTabbed.setSelectedIndex (1);

//Se deshabilita la zona 3

panelTabbed.setEnabledAt (2,false);

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

pane.add(panelTabbed);

}//crearComponentes
public static void main(String[] args){//main
JTabbedPanePrueba app;

app= new JTabbedPanePrueba("JTabbedPanePrueba ");

app.setVisible( void );

}//main 

}//JTabbedPanePrueba
JFrame
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