javax.swing.JLabel

• Implementa una etiqueta que puede contener: texto, un icono o ambos

• Puede mostrarse en cualquier contenedor

• Es un campo sólo de salida, no es ni seleccionable, ni editable 

• A partir de la versión de Swing 1.1.1 (JDK 1.3) se permite introducir texto en formato HTML

• Los métodos más relevantes son:

– JLabel(String,Icon, int)

– JLabel(String)

– JLabel(String, int)

– JLabel(Icon)

– JLabel()

– void setText(String)

– String getText()

– void setIcon(Icon)

– Icon getIcon()

– void setHorizontalAlignment(int)

– void setVerticalAlignment(int)

– int getHorizontalAlignment()

– int getVerticalAlignment()

– void setHorizontalTextPosition(int)

– void setVerticalTextPosition(int)

– int getHorizontalTextPosition()

– int getVerticalTextPosition()

– void setIconTextGap(int)

– int getIconTextGap()

– void setLabelFor(Component)

– Component getLabelFor()

· Ejemplo: Una aplicación con una etiqueta con un icono y el texto en formato HTML

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class JLabelEjemplo extends JFrame { //JLabelEjemplo

public JLabelEjemplo(){ //JLabelEjemplo()

super("Ejemplo JLabel");

String html="<html><p><b>Etodo es una etiequeta HTML:</b></p>"+

"<ul> <li><font color=\"#0000FF\">Elemento 1</font></li>"+

"<li><font color=\"#008040\">Elemento 2</font></li>"+

"<li><font color=\"#8000FF\">Elemento 3</font></li>"+

"<li><font color=\"#00FF00\">Elemento 4</font></li></ul></html>";

Container contentPane = getContentPane();

Icon icon = new ImageIcon("swing.gif","Un gif animado");

JLabel label = new JLabel(html, icon, SwingConstants.CENTER);

contentPane.add(label, BorderLayout.CENTER);

}//JLabelEjemplo()

public static void main(String args[]){//main

JFrame app = new JLabelEjemplo();

app.setBounds(100,100,300,250);

app.setVisible(true);

app.setDefaultCloseOperation(DISPOSE_ON_CLOSE);

app.addWindowListener (new WindowAdapter() {

public void windowClosed(WindowEvent e) {// windowClosed

System.exit(0);

}// windowClosed

});

}//main

}//JLabelEjemplo
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javax.swing.AbstractButton

• Los botones son elementos de interacción con el usuario

• Pueden contener texto, un icono o ambos 

• Un botón puede estar activado o desactivado

• AbstractButton es una superclase de todos los tipos de botones (incluido JMenuItem)

• Permiten el uso del teclado para interactuar con el botón

• Para ello se utilizará el método setMnemonic y el código de tecla VC_<letra> 

• Ejemplo: boton. setMnemonic(VK_C), hace que el botón se seleccione al pulsar Alt-C

• Los métodos más frecuentes son:

– void addActionListener(ActionListener)

– void doClick()

– Icon getIcon()

– void setIcon(Icon)

– String getText()

– void setText(String)

– void setEnabled(boolean)

– boolean getSelected()
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– void setSelected(boolean)

– void setDisabledIcon(Icon)

– void setPressedIcon(Icon)

– void setRolloverIcon(Icon)

– void setSelectedIcon(Icon);

– void setMnemonic(String)

– void setMnemonic(String)

– int getMnemonic()

– void setActionCommand(String)

– String getActionCommand()

javax.swing.JButton

• Implementa un botón gráfico

• Puede ser activado por medio del ratón o con el teclado

• El texto del botón puede estar codificado en HTML

• Los métodos que proporciona son básicamente los definidos por AbstractButton

• Los constructores son:

– JButton()

– JButton(String)

– JButton(String,Icon)
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• Ejemplo: Una aplicación con dos botones, cuando se pulse en uno de ellos se escribirá la acción asociada

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JButton;

import java.awt.event.ActionListener;

import java.awt.event.ActionEvent;

import java.awt.event.KeyEvent;

import java.awt.FlowLayout;

public class EjemploBoton extends JFrame{ //EjemploBoton
JButton boton1, boton2;

public EjemploBoton (String titulo) { //EjemploBoton

super(titulo);

System.out.println ("Construyendo");

crearComponentes();

addWindowListener (new EventosVentana());

pack();

setSize(150,100);

}//EjemploBoton 

public void crearComponentes(){//crearComponentes
EventosBoton escuchador=new EventosBoton();

boton1= new JButton("Boton1");

boton1.setMnemonic(KeyEvent.VK_B);

boton1.addActionListener (escuchador);

boton2= new JButton(“<html><font color=\"#0080FF\">+"Boton2</font></body></html>");

boton2.setMnemonic(KeyEvent.VK_O);

boton2.addActionListener (escuchador);

boton2.setActionCommand("Pulsado Botón 2");

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

pane.add (boton1);

pane.add (boton2);

pane.setLayout (new FlowLayout());

}//crearComponentes
public static void main (String Args[]){//main
EjemploBoton app;

app= new EjemploBoton (

"App Ejemplo Botón");

app.setVisible(true);

System.out.println ("Se termina main");

}//main

class EventosBoton implements ActionListener { //EventosBoton
public void actionPerformed (ActionEvent evento){ //actionPerformed

System.out.println("'"+evento.getActionCommand()+"'...");

}//actionPerformed
}//EventosBoton

}//EjemploBoton
Ejercicio: Realizar una aplicación con dos botones. El texto inicial de cada botón es “Boton1” y “Boton2”. Cuando el cursor del ratón entre en el “Boton1” deberá cambiar el texto que muestra a “Negro”. En el caso de “Botón2” deberá poner “Azul”. Cuando se haga click sobre alguno de ellos se procederá a cambiar el color de fondo de la ventana principal. El nuevo color de fondo será el especificado por cada botón.

javax.swing.JToggleButton

• Representa un botón que funciona como un conmutador

• Cuando se pulsa el botón, pasa a estar seleccionado, hasta que se pulse de nuevo 

• Algunos de sus constructores son:

– JToggleButton(String)

– JToggleButton(Icon)

– JToggleButton(String,Icon,boolean)

Ejercicio: Realizar una aplicación con dos botones: “Toggle Botón 1” y “Toggle Botón 2”, de forma que cuando se pulse un botón, este pasará a estar seleccionado y se desactivará el otro. Cuando se pulse un botón que está seleccionado, pasa a estado deseleccionado y activa el otro botón. Además el botón uno tendrá asociada tres imágenes: Estado normal, Rollover y desactivado.

• De izquierda a derecha: Estado normal de la aplicación, “rollover” en el botón 1, se ha pulsado en el botón 2 desactivando el 1 
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protected void crearComponentes(){//crearComponentes

EventosBoton escuchador= new EventosBoton();

boton1= new JToggleButton("Toggle Boton1");

boton1.setMnemonic(KeyEvent.VK_B);

boton1.setIcon(new ImageIcon("../Img/enviar1.gif"));

boton1.setRolloverIcon(new ImageIcon("../Img/enviar_over.gif"));

boton1.setRolloverSelectedIcon(new ImageIcon("../Img/enviar_over.gif"));

boton1.setDisabledIcon(new ImageIcon("../Img/enviar3_disable.gif"));
boton1.addActionListener (escuchador);

boton2= new JToggleButton(“<html><font color=\"#0080FF\">"

+"Toggle Boton2</font></body></html>");

boton2.setMnemonic(KeyEvent.VK_O);

boton2.addActionListener (escuchador);

boton2.setActionCommand("Pulsado Botón 2");

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

pane.add (boton1);

pane.add (boton2);

pane.setLayout (new FlowLayout());

}//crearComponentes

/*Cuando se pulsa el boton uno se desactiva el dos, 

cuando se pulsa el dos se desactiva el uno*/

class EventosBoton implements ActionListener{//EventosBoton
public void actionPerformed (ActionEvent evento){//actionPerformed

String Accion=evento.getActionCommand();

System.out.println ("’ "+Accion+" ’...");

if (Accion.equals(boton1.getActionCommand())){//IF es el botón1


boton2.setEnabled(!boton2.isEnabled());

}//if

else{//ELSE es el botón2


boton1.setEnabled(!boton1.isEnabled());

}//else

}//actionPerformed

}//EventosBoton
javax.swing.JCheckBox

• Este tipo de controles se utilizan para permitir la elección de alguna alternativa

• Las alternativas que se presentan al usuario no son mutuamente excluyentes

• Como los otros botones deriva de AbstractButton

• Alguno de los constructores son:

– JCheckBox(Icon)

– JCheckBox(Icon, boolean)

– JCheckBox(String)

– JCheckBox(String, boolean)

– JCheckBox(String, Icon)

– JCheckBox(String, Icon, boolean)

javax.swing.JRadioButton

• Estos controles sirven para representar opciones mútuamente excluyentes

• Los botones que representan opciones excluyentes se agrupan en un ButtonGroup
• Los constructores más relevantes son:

– JRadioButton(Icon)

– JRadioButton(Icon, boolean)
– JRadioButton(String)

– JRadioButton(String, boolean)
– JRadioButton(String, Icon)

– JRadioButton(String, Icon, boolean)
Ejemplo JRadioButton y JCheckBox

Hacer una aplicación con dos JCheckBox y tres JRadioButton, que indique por consola cuando se activa o desactiva una opción.
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protected void crearComponentes(){//crearComponentes

EventosBoton escuchador=new EventosBoton();

//CheckBox

boton1=new JCheckBox("Opción1");

boton1.addActionListener (escuchador);

boton2=new JCheckBox("<html>"+

" <font color=\"#0080FF\"> Opción2 "

+"</font></body></html>",true);

boton2.setActionCommand ("Opción2");

boton2.addActionListener (escuchador);

//RadioButton

ButtonGroup grupo=new ButtonGroup();

boton3= new JRadioButton ("Opción3.1",false);

boton3.addActionListener (escuchador);

grupo.add(boton3);

boton4= new JRadioButton ("Opción3.2",false);

boton4.addActionListener (escuchador);

grupo.add(boton4);

boton5= new JRadioButton ("Opción3.3",false);

boton5.addActionListener (escuchador);

JPanel pane = (JPanel)getContentPane();

grupo.add(boton5);

pane.add (boton1);

pane.add (boton2);

pane.add (boton3);

pane.add (boton4);

pane.add (boton5);

pane.setLayout (new FlowLayout());

}//crearComponentes
En este ejemplo se define una clase dentro de la clase principal para tratar los eventos

class EventosBoton implements ActionListener {//EventosBoton
public void actionPerformed (ActionEvent evento) {//actionPerformed

String Cadena="Elemento: ";

AbstractButton boton=(AbstractButton)evento.getSource();

Cadena=Cadena+boton.getActionCommand();

if(boton.isSelected())


Cadena=Cadena+" estado on";

else


Cadena=Cadena+" estado off";

System.out.println (Cadena);

}//actionPerformed 

}//EventosBoton
}//Ejemplo

javax.swing.JToolBar

• Implementa lo que se denomina barra de herramientas

• Ofrece una forma complementaria de acceder a las funcionalidades de una aplicación

• La barra puede ser desplazada o colocada en cualquier borde del contenedor que la contiene 
• Para que el usuario pueda situar la barra correctamente en cualquier borde es necesario que el contenedor use BorderLayout, como LayOut
• El administrador de disposición (LayOut) para JToolBar es Box Layout
• Métodos más relevantes:

– JToolBar()

– JToolBar(int orientacion)1
– JToolBar(String nombre)2
– JToolBar(String nombre, int orientacion)2
(1): HORIZONTAL o VERTICAL

(2): Sólo en Java 1.3 o superior

– Component add(Componet)

– JButton add (Action)

– void addSeparator()

– Compoent getComponentAtIndex(int indice)

– int getComponentIndex(Component comp)

– void setOrientation(int orientacion)

– int getOrientation()

– void setFlotable(boolean flotante)

– boolean isFlotable()
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Ejercicio: Hacer una aplicación con una barra de herramientas como la de la figura. Se precisa utiliza JButton y JTextArea. Cuando se pulse algunos de los botones debe imprimirse por consola el nombre de la acción asociada al botón

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import EventosVentana;

public class JToolBarEjercicio extends JFrame implements ActionListener{//JToolBarEjercicio
public JToolBarEjercicio(){//JToolBarEjercicio
super("Una Aplicación con ToolBar");

crearControles();

addWindowListener (new EventosVentana());

}//JToolBarEjercicio 

private void crearControles(){//crearControles
String nombreIconos []= {"abrir.gif","save.gif","imprimir.gif",

"cortar.gif","zoom.gif"};

String toolTips []={"Abrir","Salvar","Imprimir","Cortar","Zoom"};

JToolBar barra=new JToolBar();

JButton boton;

for (int i=0;i<nombreIconos.length;i++){//FOR

boton=new JButton(new ImageIcon (nombreIconos[i]));

boton.setToolTipText(toolTips[i]);

boton.setActionCommand(toolTips[i]);

boton.addActionListener(this);

barra.add (boton);

}//FOR

barra.addSeparator();

boton=new JButton ("Boton texto");

boton.addActionListener(this);

barra.add(boton);

barra.add (new JTextArea ("Área de Texto"));

JPanel pane=(JPanel)getContentPane();

pane.setLayout(new BorderLayout());

pane.add (barra,BorderLayout.NORTH);

pack();

}//crearControles 

public void actionPerformed (ActionEvent evento){

System.out.println (evento.getActionCommand());

}

public static void main (String Args[]){//main
JFrame app = new JToolBarEjercicio();

app.setBounds(100,100,350,250);

app.setVisible(true);

}//main

}//JToolBarEjercicio

Menús

• Presentan al usuario una serie de opciones

• Las opciones están agrupadas siguiendo un criterio lógico

• Los menús pueden aparecer:

· En el espacio dispuesto a tal efecto en la ventana

· Como menú contextual de otro componente
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• En Swing los elementos de un menú son botones

• Permiten incluir texto y gráficos

• Permiten el acceso mediante ratón o teclado

• Permiten definir “Atajos”. Un atajo permite seleccionar una opción de menú aunque esta no esté visible

• JMenuBar implementa la barra de menús

• JPopupMenu implementa los menús contextuales o emergentes

• En un menú se puede añadir controles que deriven de JMenuItem

Menús: JMenuBar

• Implementa la barra de menús

• Se añade a un contenedor de alto nivel por medio del API setJMenuBar (JMenuBar)

• JMenuBar es el contenedor en el que se insertan los elementos del menú

• Los métodos más relevantes son:

– JMenuBar()

– JMenu add (JMenu)

– JMenu getMenu(int)

– int getMenuCount()

Menús: JMenu

• Implementa los menús desplegables que se añaden a JMenuBar

• Para crear un menú en cascada hay que añadir a un JMenu otro

• Los métodos más interesantes son:

– JMenu()

– JMenu(String)

– Component add(Component)

– JMenuItem add(JMenuItem)

– JMenuItem add(String)

– void AddMenuListener (MenuListener)

– void addSeparator()

– JMenuItem getItem(int)

– int getItemCount()

– Component getMenuComponent(int)

– int getMenuComponentCounts()

– JPopupMenu getPopupMenu()

– JMenuItem insert (JMenuItem, int)

– JMenuItem insert (String, int)

– void insertSeparator(int)

– void remove (int)

– void remove (JMenuItem)

– void removeAll()

– void setMenuLocation(int x, int y)

Menús: JPopupMenu

• Implementa menús contextuales o emergentes

• Se crean de igual forma que los menús desplegables (JMenu)

• El menús será desplegado por el programa atendiendo a un evento

• El programador es el encargado de activarlo

• Los métodos más interesantes son:

– JPopupMenu()

– JPopupMenu(String)

– JMenuItem add(JMenuItem)

– JMenuItem add(Action)

– JMenuItem add(String)

– void addSeparator()

– void insertComponent(Component, int)
– void remove(JMenuItem)

– void remove(int)
– void setInvoker (Component)

– void show (Component, int x, int y)

Menús: JMenuItem 

• Es el elemento básico de un menú

• Cuando se usa el método add de la clase JMenu al que se le pasa como parámetro un String, se crea un JMenuItem

• JMenuItem deriva de AbstractButton 

• Permite asociar “Aceleradores” a las opciones de menú

• Un acelerador es una combinación de teclas que equivale a la opción de menú

• Los métodos más interesantes son:

– JMenuItem(String)

– JMenuItem(Icon)

– JMenuItem(String,Icon)

– JMenuItem(String,int mnemonic)

– void setAccelerator(KeyStroke keyStroke)

• De la clase KeyStroke nos interesa el método estático:

– KeyStroke getKeyStroke(int keyCode, int modifiers)

Menús: Ejercicio

• Realizar una aplicación que:

• Al seleccionar una opción del menú se debe mostrar un mensaje por consola, indicando la acción. Si esta corresponde al “popup menú”, además cambiará el color de fondo 
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javax.swing.JTextComponent

• Clase abstracta que define la base de los componentes de texto

• Permite mostrar, y editar texto

• Si el contenido es mayor que el espacio de visualización deberá colocarse dentro de un ScrollPane

• Los métodos más relevantes son:

– void setText(String)

– String getText()

– void setEditable(boolean)
– boolean isEditable()

– String getSelectedText()

– void cut()

– void copy()

– void paste()

– void replaceSelection(String)

– void setCaretPosition(int)

– void moveCaretPosition(int)

– int getCaretPosition()

javax.swing.JTextField

• Control que permite mostrar y editar una

línea de texto

• Los métodos más relevantes son:

– JTextField()

– JTextField(int columnas)

– JTextField(String)

– JTextField(String, int columnas)

– void setHorizontalAlignment(int alignment):

• JTextField.LEFT

• JTextField.CENTER

• JTextField.RIGHT

• Para la gestión de eventos se utiliza el método addActionListener. Se genera un evento ActionEvent cuando el usuario pulsa “Enter”

javax.swing.JTextArea

• Consiste en un campo de texto con varias líneas

• Sólo permite mostrar texto sencillo con un único tipo de letra

• Los métodos más relevantes son:

– JTextArea (int filas, int columnas)

– JTextArea (String)

– JTextArea(String, int filas, int columnas)

Ejercicio: La aplicación consta de un TextField (parte inferior) y de un TextArea (parte superior). El área de texto no es editable. Cuando se pulsa “enter” en el campo de texto se escribe el texto de este en el área de texto. Adicionalmente en el área de texto se pueden realizar las operaciones de copiar, cortar y pegar, por medio de los atajos especificados.
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javax.swing.JList

• Implementa un control para mostrar listas

• Permite selección simple y múltiple

• Permite incorporar elementos y eliminarlos, usando addElement y removeElement
• Los cambios en la selección de la lista se notifican por medio de ListSelectionEvent
que es tratado por ListSelectionListener
• Los métodos más representativos son:

– JList()

– JList(Object[])

– JList(Vector)

– void addListSelectionListener( ListSelectionListener)

– void addSelectionInterval(int inicio, int fin)

– void clearSelection()

– void ensureIndexIsVisible(int indice)

– int getFirstVisibleIndex()

– int getLastVisibleIndex()

– int getSelectedIndex()

– int [] getSelectedIndices()

– Object getSelectedValue()

– Object[] getSelectedValues()

– int getSelectionMode()

– void setSelectionMode(int selectionMode):

• ListSelectionModel.SINGLE_SELECTION

• ListSelectionModel.SINGLE_INTERVAL_SELECTION

• ListSelectionModel.MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION (por defecto)

– boolean isSelectedIndex(int indice)

– boolean isSelectionEmpty()

– void setListData(Object[])

– void setListData(Vector)

– void setSelectedIndex(int indice)

– void setSelectedIndices(int [] indices)

• Este control no soporta scroll, para dotarle de esta capacidad hay que usar un ScrollPane

Ejercicio 1: cambia el color de fondo según el valor seleccionado (selección simple)
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Ejercicio 2: Muestra por consola la secuencia de cadenas seleccionadas (selección múltiple)
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javax.swing.JComboBox

• Define un cuadro combinado desplegable

• Agrupa las funcionalidades de un campo de texto y una lista

• Cuando se escribe en el campo de texto la lista se desplaza hasta la concordancia más próxima

• Cuando se selecciona un elemento de la lista este pasa a mostrarse en la zona de edición

• Se puede configurar de modo que sólo se puedan seleccionar valores de la lista

• Para gestionar los eventos hay que tratar ActionEvent
• Los métodos más relevantes son:

– JComboBox()

– JComboBox(Object[])

– JComboBox(Vector)

– void addActionListener(ActionListener)

– void addItem(Object)

– void insertItemAt(Object,int)
– Object getItemAt(int)
– int getItemCount()

– int getSelectedIndex()

– Object getSelectedItem()

– boolean isEditable()

– void setEditable(boolean)
– void setSelectedIndex(int)
– void removeItemAt(int)
– void removeItem(Object)

– void setMaximumRowCount (int filas)

Ejercicio: Aplicación con dos controles JComboBox. El de la izquierda es editable y el de la derecha no. Cuando se seleccione o escriba una cadena en el de la izquierda se mostrará por consola. Cuando se seleccione un color en el de la derecha se cambiará el color de fondo.


Administradores de Disposición

• Se encargan de organizar los componentes dentro de un contenedor

• Implementan la interfaz LayoutManager
• El administrador u organizador de disposición se establece mediante el método del contenedor setLayout(LayoutManager) 

java.awt.FlowLayout

• Coloca los componentes en columnas distintas una a continuación de otra

• Se puede elegir la justificación de las columnas dentro del contenedor:

– FlowLayout.CENTER*

– FlowLayout.LEFT

– FlowLayout.RIGHT

• Constructores:

– FlowLayout()

– FlowLayout(int align)

– FlowLayout(int align, int hgap, int vgap)

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JPanel;

import java.awt.FlowLayout;

import java.awt.event.WindowAdapter;

import java.awt.event.WindowEvent;

import java.awt.Window;

public class Ejemplo extends JFrame{//Ejemplo

public Ejemplo () { //Ejemplo()

super ("FlowLayout");

JPanel panel=(JPanel)getContentPane();

for (int i=0;i<5;i++)


panel.add (new JButton("Botón "+i));

addWindowListener (new Gestor());

panel.setLayout (new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));

pack();

}//Ejemplo()
public static void main(String args[]){//main
Ejemplo app = new Ejemplo();

app.setBounds(100,100,500,80);

app.setVisible(true);

}//main

//Desarrollo de su escuchador

public class Gestor extends WindowAdapter{ //Gestor
public void windowClosing(WindowEvent evento){ //windowClosing
Window ventana=evento.getWindow();

ventana.dispose();

}//windowClosing

public void windowClosed(WindowEvent Evento){ //windowClosed
System.exit(0);

}//windowClosed

}//Gestor

}//Ejemplo

• Con alineación Izquierda:
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• Con alineación centrada:
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• Con alineación derecha:
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java.awt.GridLayout

• Distribuye los componentes en una rejilla

• La rejilla tiene un número determinado de filas y columnas

• La rejilla se va rellenando por filas 

• Cuando tanto el número de filas como el de columnas son distintos de cero se ignora el número de columnas

• El tamaño de las celdas se define de forma automática para que la rejilla ocupe todo el espacio del contenedor

• El ajuste es “correcto” cuando el número de componentes es Filas x Columnas

• Los métodos más interesantes son:

– setHgap(int), setVgap(int)
– setRows(int), setColumns(int)
– int getHgap(),int getVgap()

– int getRows(),int getColumns()

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JPanel;

import java.awt. GridLayout;

import java.awt.event.WindowAdapter;

import java.awt.event.WindowEvent;

import java.awt.Window;

public class Ejemplo extends Jframe { //Ejemplo

public Ejemplo () { //Ejemplo()

super ("FlowLayout");

JPanel panel=(JPanel)getContentPane();

for (int i=0;i<12;i++)

panel.add (int JButton("Botón "+i));

addWindowListener (int Gestor());

panel.setLayout (new GridLayout

(4,3,2,2));

pack();

}//Ejemplo()
public static void main(String args[]){ //main
Ejemplo app = new Ejemplo();

app.setBounds(100,100,500,80);

app.setVisible(true);

}//main
//Desarrollo de su escuchador

public class Gestor extends WindowAdapter{ //Gestor
public void windowClosing(WindowEvent evento){ //windowClosing
Window ventana=evento.getWindow();

ventana.dispose();

}//windowClosing 

public void windowClosed(WindowEvent Evento){ //windowClosed
System.exit(0);

}//windowClosed

}//Gestor

}//Ejemplo

• Cuando el número de controles coincide con el producto de filas por columnas:

• Cuando no coincide:

java.awt.BorderLayout

Divide el contenedor en cinco zonas

· Central (Center)
· Encima (North)
· Debajo (South)
· Izquierda (West)
· Derecha (East)
Cuando se añade un componente hay que especificar la zona en la que se va a situar el componente

	North

	West
	Center
	East

	South
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