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Objetivos de los sistemas de
componentes

= Abordar/gestionar la complejidad mediante el principio “divide y
venceras”

= Combinar funciones y datos relacionados bajo una misma
unidad

= Facilitar la gestion del desarrollo de software y
especialmente los cambios
= Crisis del software

= (Y reutilizar? Es un objetivo admirable y que debemos continuar
persiguiendo, pero en la actualidad trataremos de hacer
componentes facilmente reemplazables
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Principios
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Componentes = unidades de software estructuradas de
acuerdo a principios especificos

Unificacion de datos y funciones: Una entidad software
consistird en un conjunto de datos y las funciones que los
manipulan

Encapsulacion: El cliente de una entidad software debe
estar completamente aislado de los detalles de
implementacion de la misma: como implementa sus funciones
0 cdmo almacena sus datos

Esta separacion es clave para gestionar las dependencias
entre el software y reducir su acoplamiento

Identidad: Cada objeto o componente tiene una identidad
Unica independientemente de su definicion o estado
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Principios
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Los componente extienden esos principios objetuales
elaborando la nocién de una especificacion que describe las
capacidades del componente al cliente. Se produce una clara
separacion entre especificacion e implementacion

La especificacién de la totalidad de las capacidades del
componente se divide en un conjunto de interfaces. Esta
division en interfaces reduce las dependencias entre
componentes al nivel de las mismas, reduciendo el impacto del
cambio

Estas caracteristicas permiten a un componente ser actualizado
o reemplazado con un impacto minimo sobre sus clientes
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Principios
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Gracias a las caracteristicas anteriores podemos desplegar nuevos
componentes en el sistema con capacidades afiadidas sin que ello
afecte a los clientes existentes
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Formas de descripcion de un componente

= A lo largo del proceso de desarrollo un componente
queda sometido a diferentes formas de descripcion...

= Estédndar de componentes

= Especificacion de componente

= Interfaz de componente

= Implementacion de componente
= Componente instalado

= Objeto componente
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Formas de descripcion de un componente

Interface Especificacion = Implementacion
1
Objeto * 1 -
Instalacion
componente
V.Orjales http://www.uax.es/webtic 7

Arquitectura de Sistema y Componentes

= Arquitectura de Sistema: Estructura de piezas que constituyen
una instalacion software completa incluyendo las
responsabilidades de esas piezas, sus interconexiones y
posiblemente una tecnologia apropiada

= La complejidad de las aplicaciones corporativas actuales exige
su construccion mediante una arquitectura multicapa

= Cualquiera de las capas de la arquitectura se puede construir
empleando un enfoque basado en componentes: Componentes
de cualquier forma pueden encontrarse en cualquiera de las
capas de la arquitectura del sistema

= En este curso nos centraremos en la capa de modelo, la “parte
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Arquitectura de Sistema y Componentes
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Arquitecturas de componentes

= Arquitectura de componentes: Conjunto de componentes software, sus
relaciones estructurales y sus dependencias de comportamiento

= Relaciones estructurales: asociaciones y herencia entre especificaciones
e interafaces y relaciones de composicion entre componentes

= Dependencias de comportamiento: relaciones de dependencia entre
componentes e interfaces

= Esto es una definicion légica e independiente de cualquier
tecnologia de despliegue

= Es posible la creacién de arquitecturas de componentes que se centren
en diferentes aspectos:
= Arquitecturas de especificacion de componentes
= Arquitecturas de implementacién de componentes
= Arquitecturas de objetos componente
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Arquitecturas de especificacion de
componentes

= Contienen exclusivamente interfaces y especificaciones: Todas
las dependencias toman la forma de una interfaz o una
especificacion dependiendo de otra interfaz

= Cualquier dependencia recogida en una arquitectura de
especificacion de componentes es parte de la definicion de ese
componente y debe ser incluida en todas las implementaciones

= Puede utilizarse como mecanismo para asegurar la aplicacion de
politicas y estandares corporativos para el desarrollo de
software
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Arquitecturas de especificacion de
componentes
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Arqguitecturas de implementacion de
componentes

= Muestran las dependencias entre implementaciones particulares de las
especificaciones presentadas en la arquitectura de especificacion

= Pueden incluir componentes y dependencias no presentes en la
arquitectura de especificacion

:NamingService
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Arquitecturas de objetos componentes

= Muestran las dependencias entre instancias o ejecuciones
particulares de los componentes instalados
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Especificacion de contratos

concepto de contrato
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La construccién de sistemas basados en componentes con un alto

grado de calidad conlleva un problema de gestion de dependencias

Para abordar ese problema la ingenieria del software trata de utilizar el
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Especificacion de contratos

Distinguimos dos tipos de contrato

= Contrato de uso: entre la interfaz de un objeto y sus clientes
= Contrato de realizacion: entre la especificacion de un
componente y su implementacion

En grandes sistemas esta distincion se corresponde con
mismos que lo utilizan
u

diferentes roles: los que construyen en componente no son los
V.Orjales

Esta separacion trata de facilitar el cambio: Un cambio en las
restricciones de realizacién no constituye un cambio en el

contrato de uso y por tanto no afecta a los clientes
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Especificacion de contratos
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Contrato de uso

= Describe una relacion entre la interfaz de un componente y un
cliente del mismo

= Es un contrato “de ejecucion”

= Nunca podemos suponer nada sobre el cliente. Puede ser
cualquier ente software que acepte el contrato

= El contrato es la especificacion de la propia interfaz e incluye:
= Operaciones, incluyendo su firma y definicion

= Modelo de informacion: definicion abstracta de cualquier
informacioén o estado retenido entre peticiones del cliente o
cualquier restriccion sobre los mismos

V.Orjales http://www.uax.es/webtic 18




Contrato de uso

Cada operacién a su vez puede ser tratada como un contrato
gue incluye:

= Precondiciones: definicion de las situaciones bajo las que puede
aplicarse

= Postcondiciones: descripcion de los efectos de la operacion sobre
los parametros y los modelos de informacion

El cliente es responsable de asegurarse que las precondiciones
de una operacion se cumplen antes de proceder a su llamada.
De no respetar este principio el resultado de la operacién es
desconocido
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Contrato de realizacion

Se establece entre la especificacién de un componente y una implementacion de
la misma y debe ser respetado por el responsable de la implementacién

Es un contrato que se aplica durante el disefio

Define los limites de la implementacion y el despliegue: Mediante el conjunto de
interfaces establece la suma total de capacidades que una instancia del
componente puede ofrecer

Establece cémo la implementacién debe interaccionar con otros componentes
(diagramas de colaboracién o restricciones entre modelos de informacion)

Establece la correspondencia entre modelos de informacion de las diferentes
interfaces
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i Interface vs. Especificacion

= Lista de operaciones

= Define un modelo de informacion .

= Representa el contrato con el cliente

= Especifica como las operaciones afectan

al modelo de informacion

= Describe efectos locales

Lista de interfaces soportadas

Define la relacién entre modelos de
informacion de diferentes interfaces

Representa el contrato con el responsable
de la implementacion

Delimita la implmementacién y ejecucion

Especifica como las operaciones deben
implementarse en términos de utilizacién de
otras interfaces
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