
Ciclo de vida en espiral
El ciclo de vida en espiral puede considerarse como una generalización del anterior para los casos en que no basta con una sola evaluación de un prototipo para asegurar la desaparición de incertidumbres y/o ignorancias. El propio producto a lo largo de su desarrollo puede así considerarse como una sucesión de prototipos que progresan hasta llegar a alcanzar el estado deseado. En cada ciclo (espirales) las especificaciones del producto se van resolviendo paulatinamente.
A menudo la fuente de incertidumbres es el propio cliente, que aunque sepa en términos generales lo que quiere, no es capaz de definirlo en todos sus aspectos sin ver como unos influyen en otros. En estos casos la evaluación de los resultados por el cliente no puede esperar a la entrega final y puede ser necesaria repetidas veces.
	
	El esquema del ciclo de vida para estos casos puede representarse por un bucle en espiral, donde los cuadrantes son, habitualmente, fases de especificación, diseño, realización y evaluación (o conceptos y términos análogos).
  

En cada vuelta el producto gana en “madurez” (aproximación al final deseado) hasta que en una vuelta la evaluación lo apruebe y el bucle pueda abandonarse.


 

OBJETIVOS DE CADA FASE
Dentro de cada fase general de un modelo de ciclo de vida, se pueden establecer una serie de objetivos y tareas que lo caracterizan.
	Fase de definición (¿qué hacer?)

	· Estudio de viabilidad. 

· Conocer los requisitos que debe satisfacer el sistema (funciones y limitaciones de contexto). 

· Asegurar que los requisitos son alcanzables. 

· Formalizar el acuerdo con los usuarios. 

· Realizar una planificación detallada. 

	Fase de diseño (¿cómo hacerlo? Soluciones en coste, tiempo y calidad)

	· Identificar soluciones tecnológicas para cada una de las funciones del sistema. 

· Asignar recursos materiales para cada una de las funciones. 

· Proponer (identificar y seleccionar) subcontratas. 

· Establecer métodos de validación del diseño. 

· Ajustar las especificaciones del producto. 

	Fase de construcción

	· Generar el producto o servicio pretendido con el proyecto. 

· Integrar los elementos subcontratados o adquiridos externamente. 

· Validar que el producto obtenido satisface los requisitos de diseño previamente definidos y realizar, si es necesario, los ajustes necesarios en dicho diseño para corregir posibles lagunas, errores o inconsistencias. 

	Fase de mantenimiento y operación

	· Operación: asegurar que el uso del proyecto es el pretendido. 

· Mantenimiento (nos referimos a un mantenimiento no habitual, es decir, aquel que no se limita a reparar averías o desgastes habituales -este es el caso del mantenimiento en productos software, ya que en un programa no cabe hablar de averías o de desgaste): 


 

Modelo Espiral.- 

El modelo espiral de los procesos software es un modelo del ciclo de meta-vida. En este modelo, el esfuerzo de desarrollo es iterativo. Tan pronto como uno completa un esfuerzo de desarrollo, otro comienza. Además, en cada desarrollo ejecutado, puedes seguir estos cuatros pasos: 

1. Determinar qué quieres lograr. 

2. Determinar las rutas alternativas que puedes tomar para lograr estas metas. Por cada una, analizar los riesgos y resultados finales, y seleccionar la mejor. 

3. Seguir la alternativa seleccionada en el paso 2. 

4. Establecer qué tienes terminado. 

  

La dimensión radial en la figura refleja costos acumulativos incurridos en el proyecto. 

Observemos un escenario particular. Digamos que en este proyecto, nosotros viajaremos a resolver un conjunto particular de problemas del cliente. Durante el primer viaje alrededor de la espiral, analizamos la situación y determinamos que los mayores riesgos son la interfaz del usuario. Después de un cuidadoso análisis de las formas alternativas de direccionar esto (por ejemplo, construir un sistema y esperar lo mejor, escribir una especificación de requerimientos y esperar que el cliente lo entienda, y construir un prototipo), determinamos que el mejor curso de acción es construir un prototipo. 

Lo realizamos. Luego proveemos el prototipo al cliente quien nos provee con retroalimentación útil. Ahora, comenzamos el segundo viaje alrededor de la espiral. Este tiempo decidimos que el mayor riesgo es ese miedo a que muchos nuevos requerimientos comiencen a aparecer sólo después de que el sistema sea desplegado. Analicemos las rutas alternativas, y decidimos que la mejor aproximación es construir un incremento del sistema que satisfaga sólo los requerimientos mejor entendidos. Hagámoslo ya. Después del despliegue, el cliente nos provee de retroalimentación que dirá si estamos correctos con esos requerimientos, pero 50 nuevos requerimientos ahora se originarán en las cabezas de los clientes. Y el tercer viaje alrededor de la espiral comienza. 

El modelo espiral captura algunos principios básicos: 
	            lll
	Decidir qué problema se quiere resolver antes de viajar a resolverlo. 

	
	Examinar tus múltiples alternativas de acción y elegir una de las más convenientes. 

	
	Evaluar qué tienes hecho y qué tienes que haber aprendido después de hacer algo. 

	
	No ser tan ingenuo para pensar que el sistema que estás construyendo será "EL" sistema que el cliente necesita, y 

	
	Conocer (comprender) los niveles de riesgo, que tendrás que tolerar. 


El modelo espiral no es una alternativa del modelo cascada, ellos son completamente compatible. [image: image1.png]Modelo Espiral
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En cada una de la iteraciones, se deben cumplir cuatro actividades principales (una en cada cuadrante) :

- Planeación : determinación de los objetivos, alternativas y restricciones

- Análisis de riesgo : análisis de alternativas e identificación/resolución de riesgos

- Ingeniería : desarrollo del producto hasta "el siguiente nivel".

- Evaluación : valoración por parte del cliente de los resultados obtenidos.

El movimiento de la espiral, ampliando con cada iteración su amplitud radial, indica que cada vez se van construyendo versiones sucesivas del software, cada vez más completas.

Uno de los puntos más interesantes del modelo, es la introducción al proceso de desarrollo a las actividades de análisis de los riesgos asociados al desarrollo y a la evaluación por parte del cliente de los resultados del software.

El modelo en espiral maneja el concepto de versiones del sistema de software. Cada que se completa una versión del sistema de software, se vuelven a estudiar los requerimientos y el impacto del sistema sobre los mismos para crear una nueva versión del sistema. Este modelo es similar al manejo de productos comerciales que liberan versiones, cada vez más completas y complejas.

Descargado de http://www.treceporciento.com

Por que no todo va a ser estudiar y la vida esta para disfrutarla

