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TEMA 7. SOPORTE LÓGICO DE UN ORDENADOR

7.1. Software de un ordenador


Definición de software


Tipos de software



De control



De tratamiento




Programación




De aplicación




De mantenimiento

7.2. Lenguajes de programación


Conjunto de símbolos y reglas necesarios para construir un programa mediante algoritmos. El conjunto de símbolos forma las instrucciones 


7.2.1. Lenguaje máquina


Inconveniente: hay q saberse los códigos de las instrucciones y de las direcciones




 Son propios de cada ordenador 


7.2.2. Lenguaje ensamblador

Surge como simplificación de la programación instrucciones-máquina.

2 características: en vez de usar códigos, usa símbolos o códigos nemónicos para la  

                            representación de instrucciones




    usa símbolos para representar los datos o referencias de datos  


7.2.3. Ensamblador


Es el traductor entre los lenguajes máquina y ensamblador. Las traducciones se realizan mediante un programa traductor q es ejecutado por el propio ordenador. Está compuesto por sentencias y cada una de ellas está formada por  4 campos:



Etiqueta: campo opcional alfanumérico usado para identificar la instrucción.



Nemónico o código: campo obligatorio, nombre simbólico formado por caracteres q se le da  a la instrucción.



Operandos: especifica el dato/s q intervienen en la operación o las direcciones de los datos. 



Comentarios: campo opcional alfanumérico usado para escribir comentarios explicativos


Para separar estos campos tenemos unos símbolos: delimitadores (espacio en blanco, coma y punto y coma).


Otro elemento son las seudoinstrucciones usadas para asignar valores a los parámetros del programa.


7.2.4. Lenguajes de alto nivel


Se orientan a la resolución de problemas mediante métodos. Son independientes de la arquitectura del ordenador



Características




Reglas claras y unívocas




Eficiente (en cuanto a la traducción)




Legibles (sin necesidad de comentarios adicionales)



Estructura




Sintácticas: se encarga de la construcción correcta del lenguaje





Lenguaje (inglés) sencillo





Diagramas sintácticos: formados por series de grafos dirigidos





Notación BNF: sentencias con una serie de símbolos




Semánticas: se encargan de q la construcción tenga significado 



Tipos




Clasificación (en función del estilo de programación)





Lenguajes imperativos: basados en la asignación de valores 

(FORTRAN, BASIC, COBOL, C...)

Lenguajes funcionales: basados en la definición de funciones o relaciones (LISP, PROLOG...)





Lenguajes orientados a objetos: basados en los datos y en su 

estructura (JAVA, VISUAL, C++)




Características de algunos lan

FORTRAN (Formula Translation): uno de los + antiguos. Especializado en aplicaciones técnicas y es muy potente en cálculos





COBOL (Common Business Oriented Language): semejanza 

al lenguaje natural y facilidad de manejo de archivos





C: dispone de características de lenguajes de alto nivel pero 

trabaja de forma similar a los de bajo nivel 





PROLOG: basado en la lógica






7.2.5. Traductores: compiladores e intérpretes




Intérprete



Analizan la estructura de cada sentencia. Se crea una tabla de datos con nombres de variables y etiquetas. Los diagnósticos de error son muy limitados. Se puede usar si el nº de veces q se va a ejecutar un programa es muy pequeño. 



Compilador: partimos de un p.fuente y creamos un p.objeto




Análisis léxico: descomponer el pfuente en tokens,q son caracteres o secuencias q tienen un significado concreto. Analizador léxico = escáner




Analizador sintáctico: sistema de software q admite como entrada solo las construcciones sintácticamente correctas q vienen del escáner  




Análisis semántico: genera un código en l.máquina q tenga el mismo significado q el código fuente.




- Creación de un archivo




Ensamblado: paso previo





Encadenado:unir al programa ensamblado unas rutinas





Carga: introducir el programa en la memoria




- Optimización:paso necesario.Adapta el código creado al procesador.

7.3. Sistemas operativos

Núcleo ( gestión del procesador ( gestión de memoria ( gestión de periféricos ( gestión de los programas


7.3.1. Definición y objetivos



Def: conjunto de programas y funciones q controla el funcionamiento del 

Hardware, ocultando sus detalles, ofreciendo al usuario una vía sencilla y flexible. 

Administra los recursos de la computadora.


Objetivo: facilitar el uso de una computadora


7.3.2. Evolución



- Primer nivel: años 50. Tarjetas perforadas. Apareció la secuencia 

automática de trabajo. Monitor, controlaba el secuenciamiento, 1º SO

· Segundo nivel(60): aparecen los procesos on-line y off-line. Había una 

persona específica llamada operador q se encargaba del ordenador.

· Tercer nivel (70): concepto de multiprogramación. Modalidades:

Proceso por lotes: ir solicitando la ejecución de procesos

Tiempo convertido:cjto de terminales solicitando atención del procesador

Tiempo real:obtener repuestas del procesador en un tiempo muy pequeño



- Cuarto nivel (80): SO q controlan el proceso distribuido. Para aumentar la 

velocidad, el multiproceso. Existen SO en red y entornos operativos


7.3.3. Esquema general de un sistema operativo


7.3.4. Funciones de un  sistema operativo

1. Control de los recursos: asigna recursos de la forma + eficaz

2. Control de entrada / salida: gestiona los canales de datos hacia y desde los periféricos
3. Asignación de tiempos de la CPU: planifica las actividades

4. Interfaz con el usuario: proporciona medios necesarios para la comunicación de la persona con la computadora

5. Control de los errores: informa de las condiciones extrañas

7.3.5. Características de un sistema operativo


eficiencia


fiabilidad


facilidad de mantenimiento


reducido tamaño

7.3.6. Estructura


procesador de mandatos o módulo de control de entrada/salida


planificador (organiza la ejecución del programa)


gestor de archivos


asignador de recursos(coordina la asignación de dispositivos periféricos)


distribuidor


7.3.7. Ejemplos de sistemas operativos (MS-DOS)


 

Procesador de comandos: 4 funciones

1. actuar de interfaz con el usuario

2. gestionar el sistema de interrupciones

3. tratar los errores

4. ejecutar los comandos de MS-DOS

UNIX

                         Proceso                modelo                 sistema de          E/S

                                                   de memoria             archivos

                   árbol de procesos

SO de propósito general, de multiusuarios e interactivo q soporta multiacceso y multiprogramación. Escrito con lenguaje C. Al ser usado por varios usuarios necesita una función de protección de ficheros. Interfaz con el usuario (todos sus comandos se interpretan mediante un programa llamado shell) 

7.4. Esquema general de un sistema operativo


7.4.1. Programas de control



Constituyen la parte del sistema operativo dedicada a coordinar el funcionamiento de todos los recursos y elementos de la computadora



Gestión del procesador




Preparación de programas: transfiere los programas ejecutables de usuario de la memoria externa a la central por medio de un cargador 




Planificación del procesador: control de utilización del procesador




Asignación de periféricos: transforma las solicitudes simbólicas en asignaciones físicas y concretas de cada periférico




Relanzamiento de programas: establecer un pto de control en el instante de la interrupción

Gestión de memoria


Asignar y controlar el almacenamiento en la memoria interna y externa 




Gestión de memoria central: asignan el espacio q deben ocupar los programas y datos estableciendo zonas de seguridad




Gestión de memoria secundaria: hacer ver al usuario el tratamiento de la información almacenada en la memoria externa



Gestión de entrada / salida




Facilitar el uso de los distintos dispositivos externos q forman parte del sistema informático



Gestión de datos




Controlan y coordinan todas aquellas operaciones relativas al movimiento de datos e informaciones en la computadora 




Control de periféricos: procesador q cuando recibe una petición de entrada/ salida comprueba si el periférico está desocupado




Control de transferencia de la información: multiplex (octeto a octeto) o en ráfagas de bloques (palabra a palabra). Controla q el total de caracteres transferidos coincida con el especificado previamente




Tratamiento de cada bloque de la información: descompone cada bloque físico de información en las unidades lógicas definidas en el programa




Apertura y cierre de archivos




Acceso a los archivos: transforma las direcciones lógicas en las correspondientes direcciones físicas sobre el soporte



Gestión del sistema




Coordinación y supervisión del funcionamiento del resto de programas




Protección de memoria: fijar fronteras de separación de memoria




Errores en la memoria: averigua dónde se produjo el error y reenvía el dato




Errores de programa: cancela el programa del usuario y envía los correspondientes mensajes para informarle


7.4.2. Programas de proceso



Ayudan al programador en la puesta a punto de los programas



Programas traductores




Programas ensambladores




Programas compiladores




Programas intérpretes



Programas de servicio (realizan funciones útiles para el sistema o el usuario)




Programas de manipulación de datos

· transferencias de informaciones o archivos entre soportes

· recodificación o transformación de informaciones

· reorganización de la información en archivos

· ordenación de datos en archivos




Programas de servicio del sistema 

7.5. Proceso de compilación

7.5.1. Estructura general de un compilador



Analizador lexicográfico (scanner)



Analizador sintáctico (parser)



Generador de código intermedio



Optimizador de código



Generador de código final



Módulo de tratamiento de errores




Errores lexicográficos




Errores sintácticos




Errores semánticos




Errores lógicos




Errores de ejecución



Tabla de símbolos

traductor





Lenguaje


máquina





Lenguaje


Alto nivel





Programa


fuente





Programa


objeto





Texto en lenguaje máquina





Texto en lenguaje de alto nivel





información





Procesador de mandatos





Planificador


(Scheduler)





distribuidor





Gestor de


memoria





Gestor de


archivos





Asignador 


De recursos





usuario





Procesador de comandos





Sistema de referencia de caracteres





Sistema de ficheros





Programas de aplicación





utilidades





Controladores de dispositivos





BIOS





firmware












