
PERIFÉRICOS DE UN ORDENADOR

6.1 Definición y objetivos de los periféricos

Periférico( Unidad através de la cual la unidad de proceso se conecta con el exterior.Tambien se consideran periféricos aquellos sistemas que almacenan información utilizandose como memorias auxiliares de la principal.

Los periféricos se dividen en:


-    Unidades de E

· Unidades de S

· Unidedes de memoria masiva
Objetivos generales:

· Servir de medio de comunicación eficaz entre el usuario y el ordenador

· Permitir almacenar la inf. que sea necesaria para que pueda ser procesada o guardada.
Los periféricos estan formados por una parte mecánica formada por los dispositivos electromecánicos que determina la velocidad de funcionamiento del periférico.Parte electrónica que interpreta las órdenes que llegan del centro de procesamiento para transmitir o recibir datos y produce señales de control que activan los elementos electromecánicos.

6.2 Conexiónde los periféricos

La interconexión entre las distintas unidades funcionales se realiza mediante buses,el que se conecta con la CPU se llama bus de la CPU o local. Los buses que conectan los periféricos y ciertas clases de memoria son los buses del sistema.

6.3 Principales dispositivos de E/S

Teclado

Dispositivo que permite la comunicación entre el usuario y el ordenador mediante un conjunto de teclas agrupadas en alfabéticas, numéricas, de control y de función, si pulsamos una de ellas transferimos su codificación al ordenador.

Dispositivos de captura directa de datos

Las lectoras de banda magnética y los detectores ópticos, son capaces de introducir sin errores ciertas características sin necesidad de teclear un código, llevan impresos unos caracteres, marcas o barras predefinidas que serán detectadas por unos dispositivos de tipo optoelectrónico.

Escáner es en un sistema para digitalización de documentos basado en la exploración de imágenes mediante procedimientos optoelectrónicos, funciona transformando una información en una señal eléctrica que se transmite al ordenador o a una impresora. Tiene tres elementos básicos: un detector, una fuente de luz y unas lentes de barrido.

Sensores-conversores analógico-digital

Son sistemas digitales que funcionan con unos programas específicos almacenados en la memoria ROM, tienen unos dispositivos de E/S determinados por la función que va a realizar el sistema, se caracterizan por tener que captar una serie de medidas de magnitudes físicas y comunicarse con un operador, además las salidas de los sistemas actúan magnitudes físicas que pueden ser eléctricas (sensores) o de otra naturaleza (actuadores).

Lápiz óptico

Es un dispositivo en forma de pluma o lápiz que se utiliza directamente en la pantalla del ordenador mediante ligeros contactos, su funcionamiento se basa en la detección de luminosidades en dicha pantalla que pasan a un fotodetector el cual lo transmite  a los circuitos de control del monitor.

Digitalizador

Son unidades de entrada que transfieren directamente al ordenador planos, mapas figuras o dibujos, para utilizarlo hay que pasar una pieza móvil por encima de la línea que se quiere digitalizar para que se vayan transfiriendo automaticamente las coordenadas de todos los puntos que se van marcando. Consta de tres elementos principales: un tablero donde se coloca el elemento a digitalizar, un elemento móvil con el que el operador recorrerá el dibujo y unos circuitos electrónicos que controlan el funcionamiento de la unidad.

Ratón

Dispositivos de E que introducen información gráfica o seleccionan coordenadas en una pantalla, consta de una o varias teclas de control por un lado y una pequeña bola por el otro lado que gira libremente.

Palanca manual de control

Un mando para juegos también conocido como joystick, constituida por una pequeña caja en la que va incluida una palanca móvil sobre la que actúa el usuario, a cada posición de dicha palanca le corresponde un punto de coordenadas en la pantalla, al accionar un pulsador eléctrico incluido en la cajita el programa capta las coordenadas y hace que un cursor se desplace en la pantalla siguiendo las instrucciones recibidas.

Pantalla sensibla al tacto

Es similar a una pantalla convencional en la que se ha incluido un dispositivo capaz de reconocer la zona de la misma donde se ha realizado un contacto con el dedo. 

Unidad de reconocimiento de voz

Su misión es identificar fonemas o palabras dentro de un vocabulario limitado, comparándolas con las que se encuentran memorizadas y transmitiéndolas a la memoria intermedia del dispositivo del código binario identificador, si se produce la identificación se transmite a la CPU la información necesaria para la ejecución de la subrutina que controla la acción requerida.

Monitor de visualización

Displays son unidades de S que permiten leer la información que se produce en el ordenador.

Impresoras

Periféricos que plasman la información de S del ordenador sobre papel. Tienen dos partes la mecánica se encarga de accionar los elementos que permiten que se imprima un carácter y además se ocupa de la alimentación y arrastre del papel y la eléctrica es la que se encarga de la transmisión del carácter hasta el elemento de impresión.

Se clasifican en impresoras de caracteres que realizan la impresión por medio de un cabezal que va escribiendo la línea carácter a carácter, desplazándose de izquierda a derecha y de derecha a izquierda.Se clasifican en :

· rueda

· bola

· margarita

· matriz de puntos

· inyección de tinta

Impresoras de líneas, imprimen simultaneamente varios caracteres correspondientes a una línea de impresión, la velocidad de impresión es mucho más rápida que en el caso anterior.Clasificaión:

· banda  

· electrostática

Las impresoras de página parecidas a las fotocopiadoras, funcionan con un tambor rotativo donde gracias a un tóner se forma la imagen de la página a imprimir, ésta se transfiere al papel mediante un proceso de fijación.Clasificación:

· laser

Las impresoras matriciales forman los caracteres por medio de una matriz de puntos creados por agujas disparados por electroimanes, cuanto mayor es el número de agujas mayor es la calidad de impresión.

Las impresoras de inyección de tinta utilizan tinta líquida que sale por una boquilla en forma de gotas, la tinta se carga eléctricamente y se dirige hacia el papel por medio de unas placas de desviación para formar el carácter, la calidad de impresión es muy buena y son las más rápidas de las impresoras de página.

Las impresoras laser tienen una gran calidad de impresión y una velocidad muy elevada, la página que se va a imprimir se transfiere al papel por contacto desde un tambor que contiene una imagen impregnada en tóner, después se hace incidir sobre el tambor un rayo laser que va barriendo el tambor y funde el polvo de carbón del toner por aplicación del calor.

Registrador gráfico

Son dispositivos de S capaces de realizar gráficos o dibujos como salida de un proceso, el funcionamiento se controla desde programa. 
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