
UNIDADES FUNCIONALES

El hardware de un sistema de proceso de datos se puede dividir en:

Unidad central de proceso CPU  │  Memoria  │  Unidades de entrada y salida  │  Bus del sistema  │  Controladores

Unidades de entrada: es el dispositivo mediante el cual se introducen en el ordenador los datos y las instrucciones, es donde se transforma la información dada en lenguaje humano a binario.

La unidad de memoria: donde se almacenan los datos y las instrucciones

La unidad de procesamiento o aritmético-lógica: donde se llevan a cabo las operaciones aritméticas y lógicas.

Unidad de control: organiza las señales de estado que proceden de las demás unidades y genera señales de control que dirige a las demás unidades.

Unidad de salida: Dispositivo mediante el cual se obtienen los datos resultantes de las operaciones aritmético-lógicas, transforma las señales binarias a lenguaje normal.

UNIDADES DE ENTRADA Y SALIDA
El objetivo es realizar la conexión entre los periféricos.

Unos de los aspectos fundamentales es la forma en que se realiza la transferencia entre la unidad de control y las unidades de entrada/salida. Tres niveles:

-Transferencia elemental de información: envía o recibe una única unidad de información: palabra.

-Transferencia en bloque: maneja un bloque de información, tiene una función contabilizadora para contar palabras transmitidas, detecta errores y adapta los datos al distinto ancho de palabra.

-Operación E/S: gestión de transferencia de bloques, supervisión del estado del periférico, tratamiento de errores, contabilización de bloques transferidos, almacenamiento temporal de la información y conversión de códigos.

UNIDAD DE MEMORIA

Las unidades de memoria, donde se almacena la información, tienen dos operaciones: 

Escritura o almacenamiento  │  Lectura

Tres parámetros principales:

-Tiempo de acceso(tA): Tiempo máximo que tarda en leer o escribir el contenido de una posición de memoria

-Tiempo de ciclo (tc): Tiempo mínimo entre dos lecturas

-Ancho de Banda (AB): número de palabras que se transfieren por unidad de tiempo

Requisitos:

-Soporte de almacenamiento: Almacena información, detecta el estado en el que está en un momento dado. Según el tiempo en el que los datos estén almacenados hay distintos tipos de memorias


*memoria duradera: Permanente mientras no se escriba sobre ella(no volátil)


*volátil: Desaparece cuando falta la alimentación


*con refresco: Se degrada con el tiempo, hay que actualizarla


*de lectura destructiva: Al leerla se destruye


*permanente: Sólo de lectura

-Trasductor: Suministra energía necesaria para que las celdas de memoria adopten el estado necesario y determina dicho estado.

Pueden estar unidos al soporte, serían memorias estáticas o independientes que serían memorias dinámicas.

-Mecanismos de direccionamiento: Distinguimos;


*Memorias estáticas: El mecanismo de direccionamiento es inherente a la construcción de la memoria. Consiste en un cableado de los trasductores, puede ser  

2D:las celdas de memoria de la misma posición están conectadas a la misma pareja de trasductores

3D: se establecen n planos de memoria y dentro de cada uno de ellos se selecciona la celda de memoria mediante la coincidencia de las líneas de selección x e y. Existen dos partes y cada una necesita un decodificador, uno de x entradas y otro de y salidas. Cada plano tiene su propia pareja de trasductores que están conectados a todos los puntos del plano.


*Memorias Dinámicas: Se comparten los trasductores, este mecanismo consiste en una información de direccionamiento que se almacena con los datos, empaqueta esta información en bloques o registros a los que se les añade una cabecera.

Estas memorias se utilizan para identificar bloques enteros de información y no posiciones individualizadas.

UNIDAD ARITMÉTICO-LÓGICA


Se compone de uno o varios operadores que son los circuitos capaces de realizar las operaciones aritméticas y lógicas. Los registros se utilizan para almacenar temporalmente los datos y resultados intermedios, hay uno especial que es el acumulador(depositario de los resultados). También podemos encontrar unos biestables de estado  que almacenan condiciones relativas a la última operación que ha realizado la ALU. Las operaciones típicas: Desplazamiento, operaciones lógicas, cambio de signo, extensión de signo, sumas y restas.

UNIDAD DE CONTROL

Función principal: 
leer la instrucción de la memoria ppal  │  decodificar la instrucción  │  hacer que se ejecute
Utiliza los elementos:

la instrucción  │  el registro de estado  │  el contador  │  las señales de control

El registro de estado contiene la información sobre determinadas condiciones de resultados de operaciones y de situaciones anómalas.

El contador se emplea para secuenciar las operaciones, se encarga de enviar por el bus de dirección la dirección de la memoria ppal

CONCEPTOS GENERALES DE PROGRAMAS Y DATOS

Instrucción: Expresiones de un lenguaje máquina que especifican una acción particular sobre algunos operandos, consiste en una relación de unos y ceros de los cuales parte forman el código de la operación y el resto indican el direccionamiento.

ESTRUCTURA INTERNA DE LA INFORMACIÓN

El direccionamiento: representa la ubicación de las instrucciones

Formatos: Se refieren a la representación de las instrucciones

Lenguaje máquina: Compuesto por una serie de instrucciones máquina. Propiedades:

-Realizar una única y sencilla función para facilitar su decodificación e interpretación

-Emplear un número fijo de operandos que tengan una representación determinada

-Que contengan toda la información que se necesite para su ejecución

-Que su interpretación no dependa de la posición que ocupe en el programa o en la memoria

MODOS DE DIRECCIONAMIENTO

Es el procedimiento que permite determinar un operando o la colocación de un operando o una institución

-Direccionamiento inmediato: Es aquel en el que el objeto se encuentra contenido en la propia instrucción

-Direccionamiento directo: Expresa la dirección del objeto


*absoluto: 



-De un registro: Cuando la información que contiene la instrucción es un identificador de un registro



-De memoria: Cuando la información contenida en la instrucción es una dirección completa de la memoria ppal



-De página base: Cuando la información es una dirección limitada que permite referirse solamente a una parte del mapa de memoria


*relativo: La instrucción no contiene la dirección del objeto sino que esta marcada por un puntero, necesita menos bits para almacenarse 



-al contador de programa



-a registro base: emplea un registro base como puntero



-a registro índice: el registro puntero recorre los elementos de una tabla



-a pila: el puntero debe disponer de uno o varios registros que realicen la función del puntero

-Direccionamiento indirecto: La dirección de la instrucción contiene la dirección en que se encuentra el operando

-Direccionamiento implícito: La instrucción no contiene información sobre la situación del objeto

FORMATO DE INSTRUCCIONES

El formato especifica el significado de cada uno de los bits que constituyen la instrucción. Se conoce como longitud del formato al número de bits que lo componen. La instrucción se divide en campos

-El código de operación: que indica la operación que ha de realizarse

-El campo de dirección: especifica la dirección del dato que se va a usar

ESTRUCTURAS DE BUS

Los elementos de comunicación entre los componentes básicos de un ordenador son los enlaces y los conmutadores. El enlace es el elemento que permite transferir la información entre dos o más dispositivos y el conmutador transfiere la información entre varios enlaces. El elemento de comunicación más usado es le bus, que incluye los dos elementos mencionados. La operación ppal del bus es lo que se llama ciclo de bus, nos permite realizar una transferencia elemental de un dato entre dos dispositivos. Fases:

Solicitud  │  control  │  direccionamiento  │  transferencia de dato  │  detención y notificación de errores

Características:

-Grado de paralelismo: El bus puede estar en serie (transmite bit a bit) o en paralelo (transmite a la vez una palabra). Los microprocesadores  y las memorias han introducido el bus multiplexado  (bus paralelo que tiene un número de señales inferior al necesario para hacer una transferencia elemental completa). Es necesario añadir un registro especial para realizar la demultiplexación porque el resto del sistema exige que el bus no está multiplexado.

-Función: El bus puede ser de uso 

*general

*específico: Se dedican a una sola función, diseño más sencillo, la capacidad de transferencia es mayor, es más complicado

-Temporización: El bus puede ser


*de ciclo completo: Se ocupa durante el tiempo que dura la transferencia


*de ciclo partido: se divide el tiempo del bus en una serie de pequeños períodos, más complejo pero transmite más información

-Direccionamiento: Indica la manera en que se describe el dispositivo de destino. Formas:


*lógico: la información está almacenada en el dispositivo de destino


*geográfico: las direcciones están asociadas a las posiciones o conectores físicos del bus

-Control: los elementos que se conectan al bus se dividen es dos categorías:


*maestros: capaces de obtener el uso del bus iniciando sus ciclos y determinando su temporización:  permanentes  │  temporales

*esclavos: capaces solamente de realizar la trasferencia de información de acuerdo a los ciclos que generan los maestros.

-Longitud: Hay una longitud máxima para el bus que se diseña de acuerdo a la aplicación del mismo

-Velocidad: La velocidad de transmisión depende de la longitud y del ancho de banda(medio que se emplea para hacer las conexiones ..)

-Detención y tratamiento de errores: Tipos de errores que detectan los buses paralelos:

intento acceso a una pos d mem  │ int d escritura en 1pos protegida│ int d ejecutar instruc críticas│ bloqueo dl sistema│  error d la trans

ESTRUCTURAS DISTINTAS DE BUSES

-Tipo0: Internos de las pastillas, inaccesibles para el usuario 

-Tipo1: Son los de interconexión entre componentes de una placa o circuito impreso

-Tipo2: Intercambian las diferentes placas de un módulo

-Tipo3: Realiza la interconexión entre diversos módulos del ordenador

-Tipo4: Conexión de periféricos

-Tipo5: Serie, se emplean para cubrir las mayores distancias y las menores velocidades de transmisión
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