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.                Ciclo de vida del SW

CICLOS DE VIDA DEL SW


- Lineal secuencial, en cascada o clásico


- Definición


- Redacción del proyecto


- Realización de la obra


- Consolidación


- Evaluación

1. Lineal secuencial, en cascada o clásico












Se llama secuencial porque una etapa comienza cuando termina la otra.

1.1) Análisis: Recogida de los requerimientos del usuario, así como las necesidades de rendimiento y comportamiento del sistema

1.2) Diseño: Se centra en la estructura de datos, arquitectura de programas, diseño de interfaz, algoritmos.

1.3) Codificación: Se realiza la programación

1.4) Prueba: Test del SW

1.5) Mantenimiento: Realización de los cambios pertinentes en el SW para velar por el buen funcionamiento.


Problemas: 

1) Los proyectos reales raramente lo siguen, pues resulta complicado introducir cambios en ellos que afecten a etapas precedentes


2) Con frecuencia es complicado que el usuario exponga todas sus necesidades y requerimientos desde el inicio del proyecto. Con este modelo es complicado incluir nuevos requerimientos

2. Modelo de construcción de prototipos



Es adecuado para dos tipos de situaciones:

1) Proyectos en los que el cliente es incapaz de manifestar de forma detallada los requisitos al inicio.

2) Proyectos en los que el propio equipo técnico tenga dudas sobre la eficacia de determinadas herramientas, bases de datos o sistemas operativos

Problemas: 

1) El cliente ve funcionando lo que cree un producto, cuando solo es un prototipo, es decir, algo pillado con alfileres. Cuando se le dice que ahora empieza, no lo entiende


2) El propio desarrollador una vez después de muchos esfuerzos realizados para lograr la aceptación del prototipo siente deseos de funcionar con el prototipo.


Estos problemas se evitan definiendo las reglas del juego al inicio del proyecto.

3. Modelo DRA (Desarrollo rápido de aplicaciones)











El modelo DRA es un modelo lineal secuencial, orientado a un ciclo rápido de desarrollo, se basa en el empleo de componentes de forma que podamos entregar un módulo operativo en un corto periodo de tiempo.

Para poderlo utilizar es fundamental el poder modular la aplicación de forma que cada equipo pueda trabajar en diferentes modelos.

Etapas:

1) Modelado de Gestión: Consiste en determinar los flujos de información para poder responder a las preguntas


- ¿Que información conducen los procesos?


- ¿Que información debe generar?

- ¿A donde va la información?

- ¿Quién la genera?

2) Modelado de Datos: En esta etapa se definen los distintos objetos y sus relaciones entre ellos

3) Modelado de Procesos: En esta etapa se definen los distintos procesos que transformaron la información de modo que estos permiten añadir, modificar, borrar y recuperar objetos de datos.

4) Generación de la Aplicación: El DRA se basa en crear mediante el uso de componentes ya existentes y en el empleo de herramientas automáticos para su construcción

5) Prueba: Su duración debe ser reducida pues muchos de los componentes ya están probados

Problemas: 

1) Para proyectos grandes requiere muchos recursos humanos para poder crear el numero correcto de equipos.

2) Exige un alto grado de compromiso para cliente y desarrolladores (??)

4. Modelos Evolutivos

Nacen  como consecuencia de las fechas tope tan estrictas que exige cada vez mas el mercado. Posibilidad de desarrollar distintas versiones partiendo e una mas limitada e ir enriqueciéndola en fases posteriores.

4.1 Modelo Incremental







Al igual que el modelo construcción de prototipos es un modelo interactivo pero este se centra en la entrega de un producto operativo con cada incremento el usuario puede empezar y sirve de plataforma para los nuevos incrementos.

Es bueno cuando hay escasez de recursos humanos

4.2 Modelo en espiral
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Desarrolla SW en una serie de versiones incrementales. Durante la primera interacción la versión podría ser un modulo en papel o un prototipo para luego evolucionar hacia un sistema cada vez más complejo

1) Comunicación con el cliente: Las tareas son las requeridas para establecer la comunicación entre cliente y desarrollador

2) Planificación: Contempla las tareas requeridas para definir los recursos y tiempos.

3) Evaluación de Riesgos: Incluye las tareas necesarias para evaluar los riesgos técnicos y de gestión.

4) Ingeniería: Construcción de representaciones de la aplicación

5) Construcción: Instalación de la aplicación

6) Evaluación del cliente: Conjunto de tareas que nos dan a conocer la reacción del cliente.

4.2 Ensamblaje de componentes

La tecnología de objetos nos proporciona un modelo basado en componentes.
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