Inteligencia Artificial e Ingeniería del conocimiento


Desarrollar un sistema informático que resuelva un problema es necesario realizar tres tareas:

1-. Especificación: conllevará el estudio de la definición del problema, describiendo el estado de partida y las soluciones posibles.

2-. Análisis del problema: estudiándolo con respecto a una serie de propiedades, que caracterizarán el tipo de solución que le será aplicable.

3-. Selección de las técnicas:  se aplicarán para resolver el problema. Implementación y validación del sistema obtenido.

Tipos de problemas que afronta la I.A.

Su característica común la dificultad de su resolución. 

Generalmente para resolver estos problemas es necesario manejar un gran volumen de información 

Información imprecisa y cambiante, lo que los hace demasiado complejos para poder ser resueltos mediante técnicas directas
mejor intentar hacerlo por medio de técnicas de búsqueda específicas. 

Deben excluirse de este ámbito los problemas que tienen algún método de resolución bien definido, como por ejemplo hallar la solución de un sistema de ecuaciones de primer orden

 Problemas susceptibles de resolución por medio de las técnicas desarrolladas en el campo de la Inteligencia Artificial pueden clasificarse en dos grupos: 

1ºgrupo: Problemas que
(a) - no poseen una definición clara, 

(b)  cuya solución no es exacta, 

(c)  en los que el conocimiento sobre el dominio aparece vago e impreciso
(d)  cuya resolución necesita de una gran masa de conocimiento y experiencia.

 ejemplo:

- El diagnóstico de enfermedades. 

· Reconocimiento de imágenes. 

2º grupo: Problemas donde
la búsqueda de la solución podría realizarse utilizando un mecanismo bien definido, pero cuyo costo computacional alto. 

Aquí destacamos:

(a) Problemas que tienen más de una solución

(a) Problemas donde se debe seleccionar la solución con menor coste de entre un conjunto de soluciones que cumpla las especificaciones.

(c) Juegos de dos jugadores que se alternan los turnos y en los que no interviene el azar.

Espacio de Estados

Es una  representación de problemas 

Es clásica en Inteligencia Artificial.
Consiste en representar un problema como un universo de posibles 

situaciones que se pueden alcanzar a partir de un estado señalado (el 

estado inicial) aplicando una serie de transformaciones (operadores) que 

representan los pasos en la búsqueda de la solución (estado objetivo). 

Estado.

Un estado describe la situación del proceso de búsqueda de la solución del problema en un momento determinado. 

Un estado puede representarse de muchas maneras. 

De todas ellas, debe seleccionarse aquella que sea más adecuada para resolver el problema. 

Un tema clave consistirá en seleccionar una descripción de los estados que sea clara, suficiente, no redundante y que permita una expresión sencilla de los operadores.

Operadores

La función de un operador es modificar el estado de un problema 

Transformación  que cambie la descripción de un estado en la descripción de otro

resolver un problema  representado por un Espacio de Estados significa empezar en un estado inicial (que habremos identificado claramente en la fase de especificación del problema) y aplicar una cadena de operadores que sean adecuados, respetando las restricciones (precondiciones) de cada uno de ellos, hasta que el estado del problema llegue a coincidir con la descripción del objetivo final. Así se obtendrá la secuencia de estados por la que se debe pasar para alcanzar una solución del problema.

El Espacio de Estados de un problema estará formado por el conjunto  de todos los estados posibles que resultan de la aplicación de operadores y por las relaciones que conlleva cada operador entre dos estados.

La forma de resolver un problema será definir la especificación del problema, esto es, definir cuales van a ser el(los) estado(s) inicial(es) y final(es). Además, definir la representación de un estado y  los operadores que van a actuar sobre esos estados y cuales van a ser las restricciones que éstos plantean.

 Una vez que está definido el Espacio de Estados, la solución del problema vendrá dada por una búsqueda que habrá que realizar en ese espacio hasta encontrar un camino solución que lleve desde un estado inicial hasta un estado final del problema. 

