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Práctica 1: Implementación de una Barrera de Sincronización en Solaris

Se propone en esta práctica la implementación de un servicio de sincronización en multiprocesadores basado en el concepto de barrera de sincronización. Se incluye la definición de la librería a implementar a continuación.

Descripción

Las barreras proporcionan un servicio sencillo de coordinación cuando múltiples flujos de ejecución se encuentran ejecutando en un multiprocesador. Los flujos esperan en la barrera hasta que un número determinado de los mismos hayan alcanzado dicho punto en la ejecución, momento en el que prosigue la ejecución de los mismos.

Cuando un thread invoca barrier_wait se dice que ha alcanzado la barrera. Se inicializa con barrier_init, que se encarga de inicializar la barrera apuntada por barrier para que sea del tipo type y pueda sincronizar count threads. 

La barrera puede ser de dos tipos: USYNC_THREAD válida exclusivamente para threads que pertenezcan al mismo proceso ó USYNC_PROCESS barrera válida para threads aunque los mismos pertenezcan a diferentes procesos.

barrier_wait bloquea el thread que invoca dicha primitiva hasta que count threads alcancen la barrera. Cuando el último thread alcanza la barrera, todos los threads que estuvieran bloqueados en la misma reanudan su ejecución. La barrera se reinicializa a su estado original una vez que los threads hayan sido liberados.

barrier_destroy destruye la barrera apuntada por barrier. Ello incluye invalidar la barrera y la liberación de todos los recursos asignado de forma dinámica durante su creación.

Sinopsis

int barrier_init(barrier_t *barrier, int count, int type, void *arg);

int barrier_wait(barrier_t *barrier);

int barrier_destroy(barrier_t *barrier);

Parámetros

barrier 

puntero al tipo de datos barrier_t 

count 



número de threads que van a utilizar el servicio de sincronización.

type 

USYNC_THREAD o USYNC_PROCESS 

arg

NULL (reservado para uso futuro) 
































































