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Arquitectura de Computadores


Práctica 1: Test de prueba Barrera de Sincronización

Con objeto de probar el funcionamiento de la Barrera de Sincronización se plantea la siguiente aplicación de test. Se trata de simular el efecto de uso de una barrera de sincronización por un conjunto de NTHREADS threads, que realizarán cómputos en NITERACIONES iteraciones. Al final de cada iteración los threads han de esperar a que todos finalicen para poder proseguir con la siguiente iteración (concepto de barrera de sincronización). La ejecución de los threads ha de ser variable en tiempo y configurable en cada iteración.

Para ello se tiene la siguiente estructura de datos:

Struct {

Int N;

int M;} DatosComputoBuffer [NTHREADS][NITERACIONES];

Al inicio de la aplicación se inicializará este buffer con los datos que se deseen (de forma manual mediante asignación directa). Se construirán NTHREADS que realizarán lo siguiente:

En cada iteración, cada thread ha de ejecutar el siguiente código:

float Computa(int N, int M) {

int i, j;

float x=0;

for (i=0; i<N;i++)



for (j=0;j<M;j++)




x++;

return x;

}

Es decir, en función de los valores de N y M el tiempo de ejecución del thread en cuestión variará (el cálculo en cada iteración puede ser más complejo que realizar una suma, por ejemplo podría ser ejecutar una operación en punto flotante, tipo seno o arcotangente). El resultado en cada iteración ha de volcarse a una matriz de resultados en donde se guarda la suma de todos los valores de retorno de la función Computa. Para poder volcarlo se impone que todos los threads hayan finalizado (condición de sincronización) - puede utilizarse alternativamente una función auxiliar de suma que sólo ejecute uno de los threads (por ejemplo el último en llegar a la barrera) -.

float Resultados[NITERACIONES];

Ejecutar el programa para distintos número de threads y distitos números de iteraciones. Los valores NTRHEADS y NITERACIONES son constantes configurables por el programador definidas en el programa.
































































